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Meedia- ja kommunikatsioonipadevus

Meedia ja kommunikatsiooni ning multimeediumi 6petamise eesmark Parnu Koidula
gimnaasiumis on kujundada opilastes suutlikkust meedia kaudu informatsiooni saada
ja seda kriitiliselt hinnata, oskust kasutada meediat oma sGnumite edastamiseks ning
meediasusteemi toimemehhanismide maoistmist. Meediapadevust saab kasitada ka
kui meediakirjaoskust, kirjeldades sellega oskusi, teadmisi ja arusaamu, mis
voimaldavad opilastel meediat tulemuslikult ja ohutult kasutada. Meediapadevus ei
ole pusiv, vaid ajas arenev valmisolek meediaruumis toimuvaid muudatusi jalgida
ning oma kaitumist vastavalt sellele kohandada.

Meedia ja kommunikatsiooni ning multimeediumi kaudu taotletakse, et gimnaasiumi
l6puks opilane:

1) teab meedia pohimaisteid ja kujunemist;

2) hindab kriitiliselt meedia- jm avalikke tekste, tunneb ara tekstide

mojutusvahendid;

moistab meediaststeemi toimemehhanisme, teab erinevaid meediakanaleid;

oskab kasutada meediat oma sdnumite edastamiseks;

tunneb erinevaid kommunikatsioonistrateegiaid;

on voimeline tegema informeeritud valikuid, modistma sisu ja teenuste

olemust;

7) suudab ara kasutada uute sidetehnoloogiate koiki voimalusi;

8) oskab paremini kaitsta iseennast ja oma perekonda kahjustava voi solvava
materjali eest.

Ainevaldkonna oppeained ja maht

Ainevaldkonna kohustuslikud ained Parnu Koidula gumnaasiumi reaalsuuna opilastele
on meedia ja kommunikatsioon ning multimeedium, mida opetatakse paralleelselt.
Opilane saab valida, kas opib meedia ja kommunikatsiooni vé6i multimeediumi
suunakursusel (SK).

Meedia ja kommunikatsioon

Aste Oppesuund Kursused SK
G1 Reaalsuund 1. Meedia alused SK

2. Kommunikatsiooni alused SK
G2 Reaalsuund 3. Praktiline ja poliitiline meedia SK




4. Praktiline kommunikatsioon SK

Multimeedium

Aste Oppesuund Kursused SK
G1 Reaalsuund 1. Digiteenused. Raster- ja vektorgraafika [SK
2. Videotootlus ja animatsioon. SK

Programmeerimise alused

G2 Reaalsuund 3. Veebiarendus ja kasutajakeskne disain [SK

4. 3D modelleerimine ja virtuaalreaalsus [SK

Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene [6iming

Ainevaldkonna 6ppeained kujundavad meedia- ja kommunikatsioonipadevust, mis
seondub tihedalt digitaalse padevusega, kuna suur osa meediast toimib interneti
vahendusel. Meediapadevuse aspektist on oluline, et opilane tajuks oma positsiooni
ja rolli teabekeskkonnas ning tunneks viise, kuidas digitaalses ruumis edukalt ja
ohutult tegutseda.

Meedia ja kommunikatsioon ning multimeedium. Meedia ja kommunikatsiooni-
teadmised loovad teoreetilise aluse praktilisele multimeediumikasutamisele, mis
tutvustab heli, video, animatsiooni, veebi, kujunduse, foto ja graafika erinevaid
voimalusi ning programme. Meedia ja kommunikatsioonikursused
tutvustavad trukimeedia, tele, raadio ning online-meedia nuansse ja toimimis-
mehhanisme, samuti erinevaid kommunikatsiooniteooriaid ja praktilisi votteid.

Uldpadevuste kujundamise véimalusi

Meedia ja kommunikatsiooni ning multimeediumi kaudu kujundatakse opilastes koiki
riiklikus 6ppekavas kirjeldatud uldpadevusi. Uldpadevusi kujundatakse erinevate
tekstide lugemise, reflekteerimise ja koostamise kaudu ning selleks on nii
mitmesuguseid koostoovorme (nt uhised arutelud, esitlused, ruhmatood, projektid)
kui ka individuaalse too voéimalusi (nt uurimis- vOi praktilise t00 koostamine).
Uldpadevuste saavutatus kajastub teksti- ja sisuloomes, esitlustes ning arutlustes.
Padevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi - teadmiste, oskuste,



vaartushinnangute ning kaitumise kujundamisel on kandev roll opetajal, kes loob
soodsa opikeskkonna ja aluse opetaja ning opilaste tulemuslikuks koostooks.

Kultuuri ja vaartuspadevus. Meediat ja kommunikatsiooni ning multimeediumi
opetades kujundatakse oOpilase kolbelisi vaartusi, sotsiaalseid hoiakuid ning
toekspidamisi, suhtumist oma ja teiste rahvaste kultuuriparandisse laiemalt. Seoses
meediapadevusega raagitakse meediaeetikast, autoridigusest, sonavabadusest ja
isikuandmete kaitsest. Need on voimalik koondada uUhtse katusmoiste alla ning
arutleda informatsioonilise enesemaaramisodiguse ule.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Meediapadevus kattub osaliselt emotsionaalse ja
sotsiaalse padevusega, mida tavaparaselt kasitletakse inimeste vahetu suhtlemise
kontekstis. Kuna aga osa tahendusrikkast suhtlemisest leiab sageli aset paralleelselt
teiste meediaruumis tegutsemise protsessidega, tuleb suhtlemispadevusest raakida
ka seoses meediapadevusega (naiteks sobib siinkohal toimetulek kriitilise
tagasisidega internetikommentaariumis vOi suhtluspartneri tunnete moistmine
sotsiaalses vorgustikus, kus ei ole abiks mitteverbaalset infot). Meediapadevusel on
tihedad seosed ka tervisepadevuse ning tarbijapadevusega, raakimata
kodanikupadevusest. Esimesel juhul on kokkupuutepunktiks naiteks kehaimago
kujunemine ja tervislike valikute tegemine, teisel juhul toimetulek
turunduskommunikatsiooniga (sh reklaamiga), kodanikupadevuse osas réhutatakse,
et demokraatlikud protsessid ei ole véimalikud ilma vaba ajakirjanduseta.

Enesemaaratluspadevus. Meedia ja kommunikatsiooni ning multimeediumi tundides
meedia ja tekstide ule arutledes toetatakse oOpilase minapildi kujunemist. Seoses
meediapadevusega arutletakse informatsioonilise enesemaaramisdiguse ule.
Informatsiooniline enesemaaramisdigus katkeb endas naiteks digust kontrollida oma
avaliku imago kujunemist (nt kas minu foto on kooli kodulehel), 6igust keelduda
ebasoovitavast informatsioonist (nt turundussénumitest), 6igust olla tunnustatud
autorina, d6igust avaldada oma arvamust, vastutust oma seisukohtade valjendamise
eest ning mitmeid muid aspekte.

Opipadevus. Meedia ja kommunikatsiooni ning multimeediumi tundides arendatakse
kuulamis- ja lugemisoskust, eri liiki tekstide moistmist, fakti ja arvamuse eristamist,
eri allikatest teabe hankimist ja selle kriitilist kasutamist, eri liiki tekstide
koostamist ning oma arvamuse kujundamist ja sonastamist.

Suhtluspadevus. Meedia ja kommunikatsiooni ning multimeediumi tundides
kujundatakse suulise ja kirjaliku suhtluse oskusi, suhtluspartneri arvestamist ning
sobiva kaitumisviisi valikut, oma seisukohtade esitamise ja pohjendamise oskust.
Oppimise ja oppetekstide kaudu kujundatakse arutlemise, vaitlemise ning
nuudisaegse kirjaliku suhtlemise aluseid. Meediapadevus on vaga lahedalt seotud
keelelise padevusega. Siia kuulub sdnavara valdamine, eri stiilide ja
tahendusvarjundite moistmine nii kdnes kui kirjas, aga ka funktsionaalne ja kriitiline
lugemisoskus nii ema- kui voorkeeles. See on osa meediapadevusest, mida saab



vaadelda koos digitaalse padevusega, ent ka valjaspool seda: sonumi keelelise
moistmise aspektist ei ole alati oluline, kas see joudis vastuvotjani interneti,
ajalehe, valireklaami voi raadio kaudu. Kull aga on teksti kriitilise analuusi oskus
vajalik kanalile vaatamata, sest see on efektiivne viis tuvastamaks kasutatud
mojutamisvotteid ja puuduvat informatsiooni. Meediapadevuse pilguga vaadates
tuleb moistet tekst vaadelda avaramas tahenduses, mis holmab ka visuaalset ja
multimeediateksti ja kriitilise moistmise vajadus jaab endiselt pusima.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane padevus. Meedia- ja
teabetekstide pohjal arendatakse oskust lugeda teabegraafikat voi muul viisil
visuaalselt esitatud infot, leida arvandmeid, oOpitakse leitud infot anallilisima,
sonalise teabega seostama ning tdlgendama. Opitakse kasutama tehnoloogilisi
abivahendeid tekste luues, korrigeerides ning esitades.

Digipadevus. Meedia ja kommunikatsiooni ning multimeediumi tundides oppides
kasutatakse digivahendeid teabe otsimiseks internetis asuvatest teabeallikatest,
saadud teabe rakendamiseks uhiskonnas toimuvate protsesside Uule arutledes,
probleemidele vdimalikke lahendusi leides, et naha neis peituvaid voimalusi.
Kujundatakse oskust lugeda, analuusida ja toodelda digitaalselt esitatud infot.
Arendatakse digitaalse sisuloome oskust lahendatava probleemi leidmise, esitamise
ja soOnastamise kaudu ning toetatakse oOpitu sailitamist digitaalsel kujul.
Digikeskkonnas suheldes jargitakse igapaevaelu vaartuspohimotteid.

Oppeaine l6imingu véimalusi teiste ainevaldkondadega

Voorkeeled. Oma meediakasutuse reflekteerimine globaalses meediaruumis,
sonavaraarendus, meedia kaudu oOpilasteni joudvate sundmuste kasutamine
vestlusteemadena, meediatekstide kriitiline analuus. Meediatekstide kasutamine
teabeallikana, sh kriitiline meediateksti analuus, teabegraafika ja teadusuudiste
analuus. Meediaturg ja looming, multimeediateksti loomine ja vastuvétt, foto,
video, arvutigraafika ja helitootluse voimaluste rakendamine ainedpetuses,
autorioiguste arvestamine.

Emakeel ja kirjandus. Suhtluskonteksti arvestamine kirjalikus ja suulises suhtluses,
suhtluseesmargi tajumine, erinevate tekstiliikide lugemine ja loomine,
meediatekstide eripara tajumine, kriitiline lugemine, omaloomingu avaldamine,
suhtlemine meediavaljaannetega; intertekstuaalsuse voimalustega tutvumine,
kommunikatsioonieetika pohimétted, sonavaraarendus.

Matemaatika. Meedia ja kommunikatsiooni ning multimeediumi raames
kujundatakse arusaama peamiste arvandmete tahendusest ja taotletakse
arvandmete analuusioskuse arendamist.



Loodusained. Taotletakse, et oOpilane suhtub vastutustundlikult elukeskkonda,
vaartustades saastva arengu pohimotteid. Opilane méaistab saastva arengu
pohimétteid ja toimib keskkonnasaastlikult. Opilased harjutavad keskkonnaalastes
klsimustes otsuste langetamist ja hinnangute andmist, arvestades nuudisaja teaduse
ja tehnoloogia arengu vodimalusi (sealhulgas piiranguid), normdokumente ning
majanduslikke kaalutlusi.

Sotsiaalained. Kommunikatsioonieetika pohimotted, meediateksti kasutamine
allikmaterjalina, meedia osa demokraatlikes ja majandusprotsessides, integreeritud
turundus-kommunikatsiooni analuus (sh reklaam), informatsioonilise
enesemaaramise votted; uued suhtlusvéimalused, kodanikuajakirjandus, meedia osa
minapildi jt téekspidamiste kujunemisel.

Kunstiained. Meedia ja kommunikatsiooni ning multimeediumi raames opitakse
nagema veebikujunduse sh reklaami visuaalseid ja auditiivseid komponente.
Opilased analiiiisivad visuaalsete ja auditiivsete komponentide eduka rakendamise
viise, taidavad praktilisi kujundusulesandeid, kasutades oOpitavate kujundus-
programmide véimalusi.

Labivate teemade rakendamise véimalusi

Labivate teemade kasitlemine meedia ja kommunikatsiooni ning multimeediumi
oppes voimaldab ellu viia ainekavades esitatud seoseid lahtuvalt labivate teemade
taotlustest, samuti toetada oOppeainete ja ainevaldkondade vahelist l6imingut.
Voéimalused labivate teemadega tegelemiseks luuakse opikeskkonna korraldamise
kaudu. Labivate teemade taotluste elluviimiseks kasutatakse nii vaimset, sotsiaalset
kui ka fuusilist opikeskkonda.

»Elukestev ope ja karjaari plaanimine“. Labiva teema kasitlemisega taotletakse
opilase kujunemist isiksuseks, kes moistab ja vaartustab elukestvat opet kui elustiili
ning motestab oma karjaari plaanimist kui jatkuvat otsuste tegemise protsessi. Tal
on valmisolek ja oskused teha oma elukaiku puudutavaid valikuid ning stivendada
teadmisi hariduse ja tooturu vahelistest seostest.

»Keskkond ja jatkusuutlik areng®“. Labiva teema kasitlemisega taotletakse opilase
kujunemist keskkonnateadlikuks ja sotsiaalselt aktiivseks inimeseks, kes elab ning
toimib vastutustundlikult, pidades silmas jatkusuutlikku tulevikku, ja on valmis
leidma lahendusi keskkonna- ja inimarengu kusimustele. Meedia ja
kommunikatsiooni ning multimeediumi oOpetusega kujundatakse valmisolekut
tegelda keskkonnakaitsekusimustega kriitiliselt motleva kodanikuna nii isiklikul,
uhiskondlikul kui ka ulemaailmsel tasandil ning rakendada loodussaastlikke ja
jatkusuutlikke tegutsemis- ning majandamisviise.



,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus“. Labiva teema Kkasitlemisega meedia ja
kommunikatsiooni ning multimeediumi opetuses taotletakse oOpilase kujunemist
aktiivseks ja vastutustundlikuks kogukonna- ja uhiskonnaliikmeks, kes mdistab
uhiskonna toimimise pohimotteid ja mehhanisme ning kodanikualgatuse tahtsust, on
uhiskonda l6imitud, toetub oma tegevuses riigi kultuurilistele traditsioonidele ja
arengusuundadele, osaleb poliitiliste ning majanduslike otsuste tegemisel.

Opilast suunatakse vaartustama demokraatiat, koostood, kodanikualgatust ja
vabatahtlikkusel pohinevat tegutsemist ning konfliktide rahumeelset ja vagivallatut
lahendamist; maoistma avaliku, ettevotlus- ja mittetulundussektori seoseid ja
toimimist, nende aluseks olevaid pohimotteid, digusi ja kohustusi; moistma enda kui
uksikisiku rolli poliitilises ja majanduslikus susteemis, vdéimalusi ja vajadust
mojutada Uuhiskonnas toimuvat ning omandada oskused otsustamisprotsessides
osalemiseks.

,Kultuuriline identiteet“. Oppeprotsess toetab omakultuuri vaartustamist, huvi ja
eelarvamustevaba ning teadlikku suhtumist teistesse kultuuridesse. Opilase teadmisi
(Eesti ja maailma, eelkdige Euroopa Liidu liikmesriikide) erinevatest kultuuridest
laiendatakse ja slinteesitakse tervikuks. Luuakse voimalusi erinevate rahvaste ja
kultuuridega tutvumiseks nii kirjanduse, interneti, meedia kui ka vahetu kogemuse
kaudu. Opilasi julgustatakse arutlema selle iile, mida toob endaga kaasa elamine
teises kultuuriruumis.

» reabekeskkond“. Taotletakse oOpilase kujunemist infoteadlikuks inimeseks, kes
tajub ja teadvustab umbritsevat infokeskkonda, suudab seda kriitiliselt analuilsida
ja selles toimida vastavalt oma eesmarkidele ja uhiskonnas omaksvoetud
kommunikatsioonieetikale. Opilast suunatakse maiarama oma teabevajadusi ja
leidma sobivat teavet; kujundama tohusaid teabeotsingumeetodeid, mis hélmavad
endas erinevate teavikute ja teabekeskkondade kasutamist; arendama Kkriitilise
teabeanaluusi oskust; vordlema erinevaid diskursiivseid praktikaid (nt
seltskonnameedia, kohtupraktika, meelelahutus, sdprade omavaheline suhtlus jpt)
ning neis valitsevaid suhtlemisnorme; mdistma meedia kui majandusharu uldisi
toimimismehhanisme, sealhulgas meedia osa tooturul; analiiisima avalikus ruumis
kehtivaid reegleid ning kirjeldama voimalikku tegevust nende rikkumise korral.
Gumnaasiumiopilane teeb meediatarbijana iseseisvaid valikuid ning péhjendab neid,
lahtudes oma erinevatest huvidest ja vajadustest. Ta on kursis avalikus ruumis
tegutsemise reeglitega ning taunib nende rikkumist. Ta moistab meediamajanduse
rolli Uhiskonnas, tutvub globaliseerumise moéjudega meedia sisule ja inimeste
meediakasutusharjumustele. Labiva teema ja ainedppe koosmojul suudab opilane
oma sénumi vormistada ja seda otstarbekalt edastada.

»Tehnoloogia ja innovatsioon“. Taotletakse oOpilase kujunemist uuendusaltiks ja
nuudisaegseid tehnoloogiaid eesmargiparaselt kasutada oskavaks inimeseks, kes
tuleb toime kiiresti muutuvas tehnoloogilises elu-, 6pi- ja tookeskkonnas. Opilast
suunatakse meedia ja kommunikatsiooni ning multimeediumi opetuse kaudu



omandama teadmisi tehnoloogiate toimimise ja arengusuundade kohta erinevates
eluvaldkondades, madistma tehnoloogiliste uuenduste moju inimeste too- ja
eluviisile, elukvaliteedile ja keskkonnale nii tanapaeval kui ka minevikus; aru saama
tehnoloogilise, majandusliku, sotsiaalse ning kultuurilise innovatsiooni
vastastikustest mojudest ja omavahelisest seotusest; moistma ja kriitiliselt hindama
tehnoloogilise arengu positiivseid ja negatiivseid mojusid ning kujundama
kaalutletud seisukohti tehnoloogia arengu ja selle kasutamisega seotud eetilistes
kusimustes; kasutama info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat (edaspidi IKT) eluliste
probleemide lahendamiseks ning oma Oppimise ja too téhustamiseks; arendama
loovust, koostoooskusi ja algatusvoimet innovaatiliste ideede rakendamisel
erinevates projektides, osalema koostoos kaasopilaste ja/voi tehnoloogiafirmaga
innovaatilises arendusprojektis. Meedia ja kommunikatsiooni ning multimeediumi
oppes kasitletakse labivat teemat eelkoige kas individuaal- v6i rihmatoona
teostatavate uurimis- ja arendusprojektide vormis, puudes voimaluse korral kaasata
kodukandi innovaatilisemaid tehnoloogiafirmasid voi teaduskeskusi. Eesmargiks on
positiivsete hoiakute kujundamine tehnoloogilise innovatsiooni ja sellega
seonduvate karjaarivoimaluste suhtes. Samuti on tagatud opilaste valmisolek IKT
kasutamiseks igapaevaelus, opingutes ja toos.

»rervis ja ohutus“. Labiva teema kasitlemisega meedia ja kommunikatsiooni ning
multimeediumi dpetuses taotletakse dpilase kujunemist vaimselt, emotsionaalselt,
sotsiaalselt ja fuusiliselt terveks uhiskonnaliikmeks, kes on vdimeline jargima
tervislikku eluviisi, kaituma turvaliselt ja kaasa aitama tervist edendava turvalise
keskkonna kujundamisele.

,vaartused ja kolblus“. Labiva teema kasitlemisega gumnaasiumis taotletakse
opilase kujunemist kolbeliselt arenenud inimeseks, kes tunneb uldinimlikke ja
uhiskondlikke vaartusi ja kélbluspohimotteid, jargib neid koolis ja valjaspool kooli,
ei jaa ukskoikseks, kui neid eiratakse ja sekkub vajaduse korral oma vdéimaluste
piires. Meedia ja kommunikatsioonioppes on kesksel kohal kriitilise motlemise ja
argumenteerimisoskuse arendamine, asjakohase teabe kogumine ja uldistuste
tegemine, tuues esile seoseid erinevate valdkondadega, varasemate teadmiste ja
kogemustega ning vaartussusteemide, maailmapildi ja maailmavaate kisimustega.

Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse  Oppekava alusvaartustest, uldpadevustest, oppeaine
eesmarkidest, Oppesisust ja oodatavatest oOpitulemustest ning toetatakse
l6imingut teiste Oppeainete ja labivate teemadega;



2) taotletakse, et opilase 6pikoormus (sh kodutoode maht) on méddukas, jaotub
oppeaasta ulatuses Uhtlaselt ning jatab opilasele piisavalt aega puhata ja
huvitegevustega tegelda;

3) voimaldatakse 6ppida individuaalselt ja iheskoos teistega (iseseisvad, paaris-
ning riuhmatood, praktiline meeskonnatoo), et toetada opilaste kujunemist
aktiivseteks ja iseseisvateks oOppijateks ning loovateks ja Kkriitiliselt
motlevateks isiksusteks;

4) kasutatakse diferentseeritud Oppeulesandeid, mille sisu ja raskusaste
toetavad individualiseeritud kasitlust ning suurendavad opimotivatsiooni;

5) rakendatakse nuudisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel
pohinevaid 6pikeskkondi ning 6ppematerjale ja -vahendeid;

6) laiendatakse opikeskkonda: ettevotete kulastused, arvutiklass,
organisatsioonide kulastused jt

7) oppeprotsessis on olulisel kohal uurimuslikud tegevused, arutelu, diskussioon,
ajurunnak, vaitlus; rollimang, ruhmatoo, projektides osalemine, praktilised
ulesanded, valitood, Oppekaigud ettevotetesse ja organisatsioonidesse,
kohtumised erinevate meedia ja kommunikatsiooni ning multimeediumi
valdkondade elukutsete esindajatega koolis ja nende too0 jalgimine tookohal;
allikmaterjali, info ja juhtumite kriitiline anallius, luhiuurimuste koostamine
jms. Uurimusliku 6ppe kaigus omandavad opilased info otsimise, andmete
tootlemise, probleemide pustitamise, hupoteeside sonastamise, too
planeerimise, vaatluste tegemise, tulemuste tootlemise, toélgendamise ja
esitamise oskused.

8) oppeprotsessis viiakse labi praktilisi toid teoreetiliste teadmiste
kinnistamiseks ning Opitu rakendamiseks igapaeva- ja tooelus ning
probleemide lahendamisel.

Hindamise alused

Ainevaldkonna “Meedia ja kommunikatsioon. Multimeedium” Opitulemuste
hindamine lahtub gumnaasiumi riikliku Oppekava Uldosas, Parnu Koidula
Gumnaasiumi oppekavas ja teistes hindamist reguleerivates dokumentides toodud
hindamisalustest. Opitulemuste kontrolli ja hindamise eesmark on saada iilevaade
opitulemuste saavutatusest ja opilase individuaalsest arengust ning kasutada saadud
teavet oppe tulemuslikumaks kavandamiseks.

Hinnatakse nii teadmisi ja nende rakendamise oskust kui ka uldpadevuste
saavutatust, sh oOpioskusi suuliste vastuste (esituste), kirjalike ja/voi praktiliste
toode ning praktiliste tegevuste alusel, arvestades Opilase teadmiste ja oskuste
vastavust ainekava taotletavatele 6pitulemustele.

Kontrollitakse ja hinnatakse opilase teoreetilisi teadmisi, tekstide ja andmetega
tootamise oskust, informatsiooni leidmist ja situatsioonide lahendamist. Hinnatakse
praktiliste toode taitmise oskusi, loovust Ulesannete lahendamisel, juhtumianaluusi,



kus hinnangu aluseks on pohjuslike seoste loomine ja argumenteerimine.
Kontrollitakse ja hinnatakse arutluse, argumenteerimise ja seoste loomise oskust,
opilase iseseisvat tood (uurimused, praktilised tood, esseed, artiklid jt), osalemist
ruhmatoodes ja aruteludes.

Opitulemusi hinnatakse sonaliste hinnangute ja numbriliste hinnetega. Opilane peab
teadma, mida ja millal hinnatakse, milliseid hindamisvahendeid kasutatakse ja
millised on hindamise kriteeriumid. Kursuste hinded kujunevad kontrolltoode,
praktiliste toode ja uurimuste, iseseisvate toode, eneseanallusi, ettekannete
hinnetest.

Hindamise aluseks on too iseseisev sooritus, loovus ja vormistamise korrektsus.
Praktilised tood sooritatakse konkreetse teema kohta kas individuaalselt voi
meeskonnas. Iseseisvateks toodeks on kodused ulesanded, uurimisulesanded,
klassitood. Kursuste jooksul voib hinnata ka koduseid toid, suulisi vastuseid,
ulesannete lahendamist, osalemist rihmatoodes jne.

Erinevatel kursustel noutavate iseseisvate, praktiliste, koduste toode,
eneseanaluuside pohjal kujuneb l6pphinne. Tapsemalt on hinnatavad tood ning
nende osakaal l6pphinde kujunemisel toodud kursusekavades.

Fliiisiline épikeskkond

Kooliruum maojutab oOpilaste tegevust ja arengut, heade kommunikatiivsete tavade
teadlik kujundamine ja rakendamine voimaldab suunata nende osaoskuste arengut,
mis moodustavad meediapadevuse.

Valdav osa 6pet on korraldatud klassis, kus saab rihmatoo tegemiseks mooblit imber
paigutada, on internetiihendusega arvutid ning audiovisuaalse materjali kasutamise
véimalus. Vajaduse korral kasutatakse arvutiklassi voi kooli raadioruumi. Oppe
sidumiseks igapaevaeluga korraldatakse opet ja oppekaike valjaspool klassiruumi -
kulastatakse ettevotteid ja teisi organisatsioone.
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Meedia ja kommunikatsiooni ainekava

1. Oppe- ja kasvatuseesmargid. Opilane
1) tunneb tuupilisi suhtlusolukordi, oskab valida suhtluskanalit, kasutades
konteksti sobivat suulist ja kirjalikku keelt;
2) tunneb tekstiliikide erinevusi ning oskab eri liiki tekste lugeda, analuusida ja
koostada;
3) arendab loovat ja kriitilist motlemist;
4) valib, hindab kriitiliselt ning kasutab sihiparaselt teabeallikaid.

2. Oppeaine kirjeldus

Meedia ja kommunikatsiooni kursused kujundavad Parnu Koidula gumnaasiumis
opilastes suutlikkust meedia kaudu informatsiooni katte saada ja seda kriitiliselt
hinnata, oskust kasutada meediat oma sonumite edastamiseks ning meediasusteemi
toimemehhanismide moistmist. Meedia ja kommunikatsioonikursused
tutvustavad trukimeedia, tele, raadio ning online-meedia nuansse ja toimimis-
mehhanisme, samuti erinevaid kommunikatsiooniteooriaid ja praktilisi votteid.
Oppeaine annab iilevaate meedia ja kommunikatsiooni olemusest, ajaloost ja
tanapaevastest arengutrendidest. Saadud teadmisi rakendatakse praktilistes
llesannetes ja aruteludes ning seostatakse teiste ainetega. Oppeaine labinu on
voimeline analuusima paevakajalisi teemasid, eristab kvaliteet- ja kollast
ajakirjandust, moistab suhtlemise tahtsust ja etiketti ning oskab seda kaasaegset
oppimiskasitlust arvestavalt rakendada.

Oppeaine tutvustab triikimeedia, tele, raadio ning online meedia niansse ja
toimimismehhanisme, lisaks veel erinevaid kommunikatsiooni teooriaid ja praktilisi
votteid. Oppeaine jaguneb neljaks kursuseks. Iga kursus l6ppeb grupitoona
valminud projektiga.

Meedia ja kommunikatsioon

Aste |Oppesuund  [Kursused SK

G1 |Reaalsuund (1. | Meedia alused SK
2. | Kommunikatsiooni alused SK

G2 |Reaalsuund |3. |Praktiline ja poliitiline meedia SK
4. |Praktiline kommunikatsioon SK
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3. Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine

Oppeprotsessis on olulisel kohal uurimuslikud tegevused, arutelu, diskussioon,
ajurunnak, vaitlus; rollimang, ruhmatoo, projektides osalemine, praktilised
ulesanded, valitood, 6ppekaigud ettevotetesse ja organisatsioonidesse, kohtumised
erinevate meedia ja kommunikatsiooni valdkondade elukutsete esindajatega koolis
ja nende too jalgimine tookohal; allikmaterjali, info ja juhtumite kriitiline
analuus, luhiuurimuste koostamine jms. Uurimusliku 6ppe kaigus omandavad
opilased info otsimise, andmete tootlemise, probleemide pustitamise, hupoteeside
sonastamise, too planeerimise, vaatluste tegemise, tulemuste tootlemise,
télgendamise ja esitamise oskused. Oppeprotsessis viiakse |abi praktilisi toid
teoreetiliste teadmiste kinnistamiseks ning opitu rakendamiseks igapaeva- ja
tooelus ning probleemide lahendamisel, tehakse koostood koolimeediaga.

4. Hindamise alused
Oppeaine on hindeline. Hindamisega toetatakse épilase arengut, kujundades
positiivset minapilti ja adekvaatset enesehinnangut. Oluline on dpilase enda roll
hindamises, oluline on enesehindamine ning arvesse voetakse iga opilase
personaalset arengut kursuse labimise jooksul.

Personaalse hindamise aluseks on:

1) materjalide omandamine ja nende jargi toimimise voime;
2) arutlustest osavotmine, analllsivoime;

3) praktiliste toode tegemise tase;

4) roll ruhmatoodes ning osalemine Uhistoodes.

Gumnaasiumi 6pitulemused

1) valjendab ennast nii suulises kui ka kirjalikus suhtluses selgelt,
eesmargiparaselt ja uldkirjakeele normide jargi;

2) valib suhtluskanaleid ning valjendusvahendeid, lahtudes funktsionaalsetest,
eetilistest ja esteetilistest kaalutlustest;

3) oskab tekstide loomiseks leida, kriitiliselt hinnata ja kasutada eri laadi
teabeallikaid;

4) teab tekstide ulesehituse pohimotteid ja isearasusi, oskab luua ning
analuusida eri liiki suulisi ja kirjalikke tekste;

5) analuusib ja hindab kriitiliselt avalikke tekste ning tunneb tekstide
mojutusvahendeid.

Kursuse lopus opilane:
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valdab ettekujutust lihtsamast kommunikatsioonimudelist ning meedia rollist
infouhiskonnas;

tunneb meediakanaleid ja -Zanre, nende tunnuseid ning meediateksti
vastuvotu eripara;

analuusib verbaalset teksti visuaalses ja audiovisuaalses kontekstis;

oskab sdnastada teksti sonumit, leiab viiteid ja vihjeid teistele tekstidele ning
tolgendab teksti seostuvate tekstide kontekstis;

eristab fakti arvamusest ning usaldusvaarset infot kusitavast;

tunneb meediatekstis ara argumendid ning pohilised verbaalsed ja visuaalsed
mojutamisvotted;

analuusib kriitiliselt reklaami ning moistab reklaami varjatud sonumit.
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Meedia ka kommunikatsiooni kursusekavad

G1R 1. kursus

Oppekava

KOK (kooli 6ppekava)

Valdkond

Meedia ja kommunikatsioon. Multimeedia

Kursuse pealkiri

Meedia alused

Eelduskursused

puuduvad

Loiming

Uhiskonnadpetus, eesti keel ja kirjandus, inglise keel,
majandus, ettevotlusope.

Oppetd6 korraldus

35 tundi auditoorselt

Opitulemused

Oppija omandab teadmised meedia alustest ja
voimalustest. Opilane omab Ulevaadet Eesti ja maailma
meediast, moistab meedia funktsioone; tunneb meedias
tegutsedes oma 6igusi ja kohustusi (nii meediatarbija,
suhtekorraldaja kui ajakirjanikuna); oskab eristada eetilist
ja ebaeetilist meediakaitumist; oskab informatsiooni
otsida, selekteerida ja hinnata; kasutab nuudisaegset
tehnoloogiat eesmargiparaselt ja vastutustundega, hindab
tehnoloogiliste rakenduste moju igapaevaelule, omab
kaalutletud seisukohti tehnoloogia arengu ja selle
kasutamisega seotud kusimustes; suudab hinnata
inimsuhteid ning tegevusi uldkehtivate moraalinormide
seisukohast ja toetab uhiskonna demokraatlikku arengut.

Kursuse luhikirjeldus

Kursuse kaigus antakse Ulevaade meediasusteemist ja -
eetikast; opilane saab pohiteadmised selle kohta, kuidas
kaituda meedias erinevates rollides: ajakirjaniku,
suhtekorraldaja, allika ja meediatarbijana.

Lisaks opetatakse kursuse kaigus, kuidas saada oma
sonumile meedia ja auditooriumi tahelepanu. Oluline koht
on kursusel kasitlevate teemade seas sotsiaalmeedial
sealsete voimaluste ja probleemidega. Lisaks
keskendutakse opilase kommunikatsioonioskuste
arendamisele tanapaeva uhiskonnas toimetulekuks.

Oppesisu ja
oppetegevused

Oppetegevuse eesmark on, et kursuse labinud épilane:

1) orienteerub Eesti meediasusteemis
meedia rolle dhiskonnas;

ja moistab
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oskab informatsiooni kriitiliselt hinnata ja oskab leida
oma sonumile efektiivse infokanali;

oskab naha ja rohutada oma sdénumis aspekte, mis on
meediale atraktiivsed;

oskab koostada pressiteadet ja ajakirjanduslikku
teksti;

oskab suhelda erinevate sihtgruppidega ning valida
selleks parimat kommunikatsioonikanalit.

Hindamine

Oppeaine on hindeline. Hindamisega toetatakse dpilase
arengut, kujundades positiivset minapilti ja adekvaatset
enesehinnangut. Oluline on dpilase enda roll hindamises,
oluline on enesehindamine ning arvesse voetakse iga
opilase personaalset arengut kursuse labimise jooksul.

Personaalse hindamise aluseks on:

1)

2)
3)
4)

materjalide omandamine ja nende jargi toimimise
voime;

arutlustest osavotmine, analuusivoime;

praktiliste toode tegemise tase;

roll rihmatoodes ning osalemine Uhistoodes.

Oppekirjandus
Oppematerijalid
Lisamaterjalid

Lingid

E-materjalid, erialased filmid ja 6ppevideod.
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G1R 2. kursus

Oppekava

KOK (kooli 6ppekava)

Valdkond

Meedia ja kommunikatsioon. Multimeedia

Kursuse pealkiri

Kommunikatsiooni alused

Eelduskursused

puuduvad

Loiming

Uhiskonnadpetus, eesti keel ja kirjandus, inglise keel,
majandus, ettevotlusope.

Oppetd6 korraldus

35 tundi auditoorselt

Opitulemused

Oppija omandab teadmised kommunikatsiooni alustest ja
voimalustest. Opilane omab Ulevaadet kommunikatsiooni
teooriast, moistab kommunikatsiooni funktsioone ja etiketti;
oskab eristada stindsat ja stuindsusetut suhtlemist; oskab
analuusida erinevaid kommunikatsioonisituatsioone, kasutab
nuudisaegset tehnoloogiat eesmargiparaselt ja
vastutustundega, hindab tehnoloogiliste rakenduste moju
igapaevaelule, omab kaalutletud seisukohti tehnoloogia
arengu ja selle kasutamisega seotud kusimustes
kommunikatsiooni valdkonnas; suudab hinnata inimsuhteid
ning tegevusi Uldkehtivate moraalinormide seisukohast ja
toetab uhiskonna demokraatlikku arengut.

Kursuse luhikirjeldus

Kursuse kaigus antakse Ulevaade kommunikatsiooniteooriast
ja -eetikast; opilane saab pohiteadmised selle kohta, kuidas
kaituda erinevates olukordades ja rollides, kuidas oma
suhtlemisoskuseid suunata ja arendada.

Lisaks opetatakse kursuse kaigus, kuidas saada oma sénumile
meedia ja auditooriumi tahelepanu. Oluline koht on kursusel
kasitlevate teemade seas sotsiaalmeedial - sealsed
voimalused ja probleemid. Lisaks keskendutakse opilase
kommunikatsioonioskuste lihvimisele tanapaeva uhiskonnas
toimetulekuks.

Oppesisu ja
oppetegevused

Oppetegevuse eesmark on, et kursuse labinud épilane:
1. moistab erinevaid kommunikatsioonisituatsioone

2. oskab informatsiooni kriitiliselt hinnata ja oskab leida
oma sonumile efektiivse infokanali

3. oskab naha ja réhutada oma sonumis aspekte, mis on
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publikule atraktiivsed

4. oskab hinnata olukorda ning sellesse sobivat
kommunikatsioonistrateegiat

5. Oskab suhelda erinevate sihtgruppidega ning valida
selleks parimat kommunikatsioonimeetodit

Hindamine

Oppeaine on hindeline. Hindamisega toetatakse opilase
arengut, kujundades positiivset minapilti ja adekvaatset
enesehinnangut. Oluline on dpilase enda roll hindamises,
oluline on enesehindamine ning arvesse voetakse iga opilase
personaalset arengut kursuse labimise jooksul.

Personaalse hindamise aluseks on:

1) materjalide omandamine ja nende jargi toimimise
voime;

2) arutlustest osavotmine, anallusivoime;

3) praktiliste toode tegemise tase;

4) roll ruhmatoodes ning osalemine Uhistoodes.

Oppekirjandus
Oppematerijalid
Lisamaterjalid

Lingid

E-materjalid, erialased filmid ja 6ppevideod.
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G2R 3. kursus

Oppekava

KOK (kooli 6ppekava)

Valdkond

Meedia ja kommunikatsioon. Multimeedia

Kursuse pealkiri

Praktiline ja poliitiline meedia

Eelduskursused

Meedia alused

Loiming

Uhiskonnadpetus, eesti keel ja kirjandus, inglise keel,
majandus, ettevotlusope.

Oppetd6 korraldus

35 tundi auditoorselt

Opitulemused

Oppija omandab teadmised meedia praktilisusest ja meedia
kasutusest poliitikas. Opilane omab iilevaadet praktilisest ja
poliitilisest meedia toimimisest, moistab meedia funktsioone
ning oskab neid ara kasutada; tunneb meedias tegutsedes
oma 0igusi ja kohustusi (nii meediatarbija, suhtekorraldaja
kui ajakirjanikuna); oskab eristada eetilist ja ebaeetilist
meediakaitumist; oskab informatsiooni otsida, selekteerida ja
hinnata; kasutab nuudisaegset tehnoloogiat eesmargiparaselt
ja vastutustundega, hindab tehnoloogiliste rakenduste moju
igapaevaelule, omab kaalutletud seisukohti tehnoloogia
arengu ja selle kasutamisega seotud kusimustes; suudab
hinnata inimsuhteid ning tegevusi uldkehtivate
moraalinormide seisukohast ja toetab uhiskonna
demokraatlikku arengut.

Kursuse
luhikirjeldus

Suurema osa Eesti meediast holmab poliitika - erakondade,
kohaliku omavalitsuse ja riigi tasandil, Ulekantud tahenduses
ka eraettevotluses. Kursuse kaigus minnakse suvitsi poliitika
meediakasitlusse, vaadatakse erinevaid mojutusvahendeid ja
opitakse neid ara tundma ning kasutama. Antakse pohjalik
ulevaade meediaslsteemist ja -eetikast poliitika seisukohast
lahtuvalt. Analuusitakse avalikkusele saadaval olevat
informatsiooni. Opilane saab pdhiteadmised selle kohta,
kuidas suhtuda avaldatavasse infosse meediatarbijana. Lisaks
opetatakse kursuse kaigus, kuidas saada oma sonumile
meedia ja auditooriumi tahelepanu. Samuti keskendutakse
opilase kommuniktsioonioskuste lihvimisele tanapaeva
uhiskonnas toimetulekuks.
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Oppesisu ja
oppetegevused

Oppetegevuse eesmark on, et kursuse labinud épilane:

1. orienteerub Eesti meediasiisteemis ja moistab meedia rolli
uhiskonnas;

2. oskab informatsiooni kriitiliselt hinnata ja oskab leida oma
sonumile efektiivse infokanali;

3. oskab naha ja réhutada oma sonumis aspekte, mis on
meediale atraktiivsed;

4. oskab koostada pressiteadet ja ajakirjanduslikku teksti;

5. oskab suhelda erinevate sihtgruppidega ning valida selleks
parimat kommunikatsioonikanalit.

Hindamine

Oppeaine on hindeline. Hindamisega toetatakse opilase
arengut, kujundades positiivset minapilti ja adekvaatset
enesehinnangut. Oluline on dpilase enda roll hindamises,
oluline on enesehindamine ning arvesse voetakse iga opilase
personaalset arengut kursuse labimise jooksul.

Personaalse hindamise aluseks on:

1) materjalide omandamine ja nende jargi toimimise
voime;

2) arutlustest osavotmine, anallusivoime;

3) praktiliste toode tegemise tase;

4) roll ruhmatoodes ning osalemine Uhistoodes.

Oppekirjandus
Oppematerijalid
Lisamaterjalid

Lingid

E-materjalid, erialased filmid ja 6ppevideod.
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G2R 4. kursus

Oppekava

KOK (kooli 6ppekava)

Valdkond

Meedia ja kommunikatsioon. Multimeedia

Kursuse pealkiri

Praktiline kommunikatsioon

Eelduskursused

Kommunikatsiooni alused

Loiming

Uhiskonnadpetus, eesti keel ja kirjandus, inglise keel,
majandus, ettevotlusope.

Oppetd6 korraldus

35 tundi auditoorselt

Opitulemused

Oppija omandab teadmised kommunikatsiooni meetoditest,
juhtimisest, véimalustest ning psiihholoogiast. Opilane
omab ulevaadet kommunikatsiooni teooriast, moistab
kommunikatsiooni funktsioone ja etiketti; oskab eristada
sundsat ja sundsusetut suhtlemist; oskab analuusida
erinevaid kommunikatsioonisituatsioone, kasutab
nuudisaegset tehnoloogiat eesmargiparaselt ja
vastutustundega, hindab tehnoloogiliste rakenduste moju
igapaevaelule, omab kaalutletud seisukohti tehnoloogia
arengu ja selle kasutamisega seotud kusimustes
kommunikatsiooni valdkonnas; suudab hinnata inimsuhteid
ning tegevusi Uldkehtivate moraalinormide seisukohast ja
toetab uhiskonna demokraatlikku arengut.

Kursuse luhikirjeldus

Kursuse kaigus antakse ulevaade kommunikatsiooni
reeglitest ja kasutamisest; opilane saab pohiteadmised ning
praktilise kogemuse selle kohta, kuidas kaituda erinevates
olukordades ja rollides, kuidas oma suhtlemisoskuseid
suunata ja arendada.

Lisaks opetatakse kursuse kaigus, kuidas saada oma sdnumile
meedia ja auditooriumi tahelepanu. Oluline koht on kursusel
kasitlevate teemade seas sotsiaalmeedial (sealsed
voimalused ja probleemid). Lisaks keskendutakse opilase
kommunikatsioonioskuste lihvimisele tanapaeva uhiskonnas
toimetulekuks.

Oppesisu ja
oppetegevused

Oppetegevuse eesmark on, et kursuse labinud épilane:
1. Maistab erinevaid kommunikatsioonisituatsioone.
2. Oskab informatsiooni kriitiliselt hinnata ja oskab leida

oma sonumile efektiivse infokanali.
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3. Oskab naha ja réhutada oma sonumis aspekte, mis on
publikule atraktiivsed.

4. Oskab hinnata olukorda ning sellesse sobivat
kommunikatsioonistrateegiat.

5. Oskab suhelda erinevate sihtgruppidega ning valida
selleks parimat kommunikatsioonimeetodit.

Hindamine

Oppeaine on hindeline. Hindamisega toetatakse dpilase
arengut, kujundades positiivset minapilti ja adekvaatset
enesehinnangut. Oluline on dpilase enda roll hindamises,
oluline on enesehindamine ning arvesse voetakse iga opilase
personaalset arengut kursuse labimise jooksul.

Personaalse hindamise aluseks on:

1) materjalide omandamine ja nende jargi toimimise
voime;

2) arutlustest osavotmine, anallusivoime;

3) praktiliste toode tegemise tase;

4) roll ruhmatoodes ning osalemine Uhistoodes.

Oppekirjandus
Oppematerijalid
Lisamaterjalid

Lingid

E-materjalid, erialased filmid ja 6ppevideod.
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Multimeediumi ainekava

1. Oppe- ja kasvatuseesmargid

1) maoistab programmeerimise pohimdisteid, algoritmide rakendamist ja
programmi loomise etappe;

2) moistab erinevate susteemide koostoimimist, seaduslikke ja ebaseaduslikke
tegevusi ning oskab analuusida valdkonna arengu moju igapaevaelule,
prognoosides tekkivaid ohte ja turvaprobleeme;

3) kujundab ja analuusib lihtsamaid vektorgraafika elemente, veebilehti ja
terviklikke veebisaite, nii HTML-koodi kirjutades kui ka sisuhaldussusteemi
abil;

4) tunneb tootemarki toetava graafika, animatsioonide ja videote loomist ning
nende tarbeks vajalikke digimeedia voimalusi;

5) oskab analuusida digiteenuse sihtriihma, selle probleeme ja vajadusi ning
sonastab seonduva digilahenduse arendusnouded;

6) panustab digilahenduse disaini, arenduse voi juurutamise projekti aktiivse
ruhmaliikmena kas arendaja, disaineri, analuutiku, testija,
susteemiadministraatori vms rollis;

7) oskab esitleda tehtud lahenduste protsessi ja tulemusi;

8) omab ulevaadet informaatikaga seotud erialadest, elukutsetest ja edasi-
oppimisvoimalustest ning rakendab informaatika 6ppeaines saadud teadmisi
ja oskusi karjaari planeerides.

2. Oppeaine kirjeldus

Multimeediumi opetamise eesmark on toetada huvi IKT-valdkonna vastu ja anda
teadmised IKT kasutamiseks ja arendamiseks erinevates valdkondades. Tahtsal kohal
on loovuse, motlemise ja meeskonnatoooskuste arendamine. Opilaste IT-oskuste
suvendatum kujundamine aitab ellu viia elukestva oppe strateegias seatud eesmarke
nii digipoorde kui ka muutunud opikasituse osas, sest digitehnoloogia abil on véimalik
oluliselt tohustada ja mitmekesistada loovaid, koostoiseid ja enesejuhitavaid
oppimisviise ning 6pitulemuste hindamist

Oppeaine annab iilevaate multimeediumi olemusest, ajaloost ja tanapaevastest
vahenditest. Saadud teadmisi rakendatakse praktilistes lilesannetes ning seostatakse
teiste  ainetega. Oppeaine labinu on vdimeline iseseisvalt looma
hupermeediumipdhist sisu ning seda kaasaegset Oppimiskasitlust arvestavalt
rakendama. Oppeaine tutvustab heli, video, animatsiooni, veebi, kujunduse, foto
ja graafika erinevaid véimalusi ning programme. Oppeaine jaguneb neljaks
kursuseks, valminud projekte taiendatakse jargnevatel kursustel.

3. Gimnaasiumi dpitulemused. Opilane
1) on vodimeline tegema informeeritud valikuid, méistma sisu ja teenuste
olemust;
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2) suudab ara kasutada uute sidetehnoloogiate koiki voimalusi;

3) kasutab tehnoloogilisi abivahendeid tekste / objekte luues, korrigeerides ning
esitades;

4) kasutab digitaalse sisuloome oskust lahendatava probleemi leidmiseks,

esitamiseks ja sonastamiseks;

rakendab probleemilahendamisoskust ja loovat lahenemist

oskab Opitut sailitada digitaalsel kujul;

on kursis avalikus ruumis tegutsemise reeglitega ning taunib nende rikkumist;

tunneb multimeediumi tahendust, péhimoisteid ja kujunemist ajas;

tutvub erinevate multimeediumitega, katsetab ja uurib;

10)saab praktilise kogemuse erinevate multimeediumite loomisel;

11)seostab ulesandeid ja lahendusi teiste oppeainetega;

12)teab erinevaid tasuta ja tasulisi programme ning on neist mitmeid
kasutanud;

13)oskab teha meeskonnatood ja oma projekte teistele esitleda.

ceNow

Oppeaine tutvustab heli, video, animatsiooni, veebi, kujunduse, foto, graafika ja
programmeerimise erinevaid véimalusi ning programme. Oppeaine jaguneb neljaks
kursuseks, valminud projekte taiendatakse jargnevatel kursustel.

Multimeedium

Aste | Oppe- Kursused SK
suund

G1 Reaal- 1. | Digiteenused. Raster- ja vektorgraafika SK
suund

2. | Videotootlus ja animatsioon. Programmeerimise | SK

alused

G2 Reaal- 3. | Veebiarendus ja kasutajakeskne disain SK
suund

4. | 3D modelleerimine ja virtuaalreaalsus SK

4. Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine

Opilased saavad tagasisidet enesekontrollitilesannete kaudu ja opetajalt too kaigus.
Iga tunni l6pus on ette nahtud ka uhine kokkuvote, mille kaigus arutatakse, mida
opiti ja mis eriti meelde jai. Ope toimub arvutiklassis.

5. Hindamise alused

Oppeaine on hindeline. Hindamisel piiiitakse toetada 6pilase arengut, kujundades
positiivset minapilti ja adekvaatset enesehinnangut. Oluline 6pilase enda roll

23




hindamises, kasutatakse enesehindamist ning voetakse arvesse iga Opilase
personaalset arengut kursuse labimise jooksul. Personaalse hindamise aluseks on:

1) materjalide omandamine ja selle nende jargi toimimise voime;
2) arutlustest osavotmine, analllsivoime;

3) praktiliste toode tegemise tase;

4) roll ruhmatoodes ning osalemine Uhistoodes.
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G1R 1. kursus

Oppekava

KOK (kooli 6ppekava)

Valdkond

Multimeedium

Kursuse pealkiri

Digiteenused. Raster- ja vektorgraafika

Eelduskursused

puuduvad

Loiming

Matemaatika, majandus, kunst, ettevotlusope,
fuusika, arvutidopetus

Oppetd6 korraldus

35 tundi auditoorselt

Opitulemused

Oppija omandab teadmised autorikaitse,
digiteenuste, digitaalfotograafia ning graafika
voimalustest.

Oppija teab ja tunneb foto standardeid,
kompressiooni, failivorminguid ja salvestusmeediaid,
tootluseks vajalikke vahendeid (riist- ja tarkvara).

Oppija oskab pildistada erinevates situatsioonides,
margata ja luua kompositsiooni, fotot toodelda.

Oppija tunneb varviteooriat. Oskab valida vastavalt
loodava graafika tuubile diged parameetrid,
tonaalsuse ja elemendid. Oskab luua terviklikku
firmastiili ja reklaammaterjale.

Oppija teab ja tunneb vektor- ja rastergraafika
olemust ja erinevust, rastergraafika pohiparameetreid
ja nende omavahelisi seoseid, erinevaid graafika
failivorminguid ja nende kasutamist, varvimudeleid ja
nende kasutamise pohimotteid, graafikatarkvara
voimalusi ja erinevusi. Mooduli labimisel 6ppija oskab
luua ja ette valmistada graafikat erinevates
meediumites kasutamiseks (ekraan, trukimeedia,
video jne), valida vastavalt vajadusele sobiv
failivorming.

Kursuse luhikirjeldus

Sissejuhatus multimeediumi olemusse, ulevaade
ajaloost ja kujunemisest. Autorikaitse ja digiteenuste
alased teadmised. Raster- ja vektorgraafika alused ja
katsetused programmides.
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Oppesisu ja
oppetegevused

Sissejuhatus: Multimeediumi seletus, sissejuhatus ja
arutelu. Opimapi loomine, keskkonna valik ja
sattimine.

Autorikaitse tutvustus, otsingute tegemine, sobiliku
materjali leidmine.

Foto: fotokaameraga seotud terminid, erinevad
reziimid, manuaalse reziimi kasutamise pohimétted,
kompositsioonireeglid, programmide tutvustus ja
katsetamine.

Arvutigraafika: varviteooria, graafika elemendid,
failivormingud, erinevad meediumid, firmastiil.

Hindamine

Hindamisel puutakse toetada Opilase arengut,
kujundades positiivset minapilti ja adekvaatset
enesehinnangut. Oluline 6pilase enda roll hindamises,
kasutatakse enesehindamist ning voetakse arvesse iga
opilase personaalset arengut kursuse labimise jooksul.
Personaalse hindamise aluseks on:

1) materjalide omandamine ja selle nende jargi
toimimise voime;

2) arutlustest osavotmine, analllsivoime;

3) praktiliste toode tegemise tase;

4) roll ruhmatoodes ning osalemine Uhistoodes.

Oppekirjandus
Oppematerijalid
Lisamaterjalid

Lingid

E-materjalid, videojuhendid

Kursus Moodle keskkonnas
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G1R 2. kursus

Oppekava KOK (kooli 6ppekava)

Valdkond Multimeedium

Kursuse Videotootlus ja animatsioon. Programmeerimise alused
nimetus/pealkiri

Eelduskursused puuduvad

Loiming Matemaatika, majandus, kunst, ettevotlus, fuusika,

arvutiopetus

Oppetd6 korraldus

35 tundi auditoorselt

Opitulemused

Oppija omandab teadmised video, animatsiooni ja
programmeerimise alustest ja voimalustest.

Oppija teab ja tunneb animatsiooni ajalugu,
animatsiooni liike ning oskab planeerida votmepoose ja
nende vahelist ajastust. Oppija teab ja tunneb
digitaalse video standardeid, kompressiooni,
failivorminguid ja salvestusmeediaid, tootluseks
vajalikke vahendeid (riist- ja tarkvara). Oppija teab ja
tunneb programmeerimise lahtealuseid ja
pohimaisteid, mis on aluseks kursuse kaigus arendavate
programmeerimisoskuste kujunemisele.

Oppija oskab salvestada heli- ja videomaterjali, valides
selleks sobiva kompressiooni ja parameetrid, sooritada
lihntsamat digitaalset heli- ja videotootlust.

Oppija oskab kirjeldada ja kasutada programmi
elemente (muutuja, tsukkel, funktsioon jne) Pythoni
programmeerimiskeeles.

Kursuse luhikirjeldus

Sissejuhatus videosse ja animatsiooni, animatsiooni ja
video ajalugu ja liigid, joonistamisstiilide luhitutvustus,
klassikalise animatsiooni loomise ametid, storyboard,
programmide katsetused

Olulisel kohal on métlemise ja uldpadevuste (sh
digipadevused, matemaatika-, loodusteaduste- ning
tehnoloogiaalase padevus) arendamine, rakendades
oppemeetodeid ja -materjale, mis on ulesehitatud nii,
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et need oleks igapaevaelulised ja l6imitud teiste
oppeainetega.

Oppija analusib probleeme, mille lahendamiseks
piisab kursusel kasitletavast materjalist, ning valib
probleemi lahendamiseks sobiva algoritmi. Anallusib
etteantud programmikoodi ilma seda kaivitamata.

Oppesisu ja
oppetegevused

Video: erinevate standardite tutvustus,
kompressioonitehnoloogiad, llevaade analoog- ja
digitaalsalvestusformaatidest, video tootmise ja
monteerimise vahendid ning toovotted, lineaarne ja
mittelineaarne montaaz, videokoodekid,
videotootlusprogrammide tutvustus, oma video loomine
meeskondades

Animatsioon: ajalugu ja liigid, joonistamisstiilide
lihitutvustus, klassikalise animatsiooni loomise ametid,
storyboard, programmide katsetused, oma
animatsiooni loomine

Programmeerimine: tutvustus, Python’i tutvustus,
algoritm, andmetuubid, muutujad, tingimuslaused,
probleemide lahendamine programmeerimisega,
etteantud koodi moistmine, analuis

Hindamine

Hindamisel puutakse toetada o6pilase arengut,
kujundades positiivset minapilti ja adekvaatset
enesehinnangut. Oluline 6pilase enda roll hindamises,
kasutatakse enesehindamist ning voetakse arvesse iga
opilase personaalset arengut kursuse labimise jooksul.
Personaalse hindamise aluseks on:

1) materjalide omandamine ja selle nende jargi
toimimise voime;

2) arutlustest osavotmine, anallusivoime;

3) praktiliste toode tegemise tase;

4) roll ruhmatoodes ning osalemine Uhistoodes.

Oppekirjandus
Oppematerijalid
Lisamaterjalid

Lingid

E-materjalid, videojuhendid

Kursus Moodle keskkonnas
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G2R 3. kursus

Oppekava

ROK (riiklik 6ppekava)/KOK (kooli 6ppekava)

Valdkond

Multimeedium

Kursuse nimetus/pealkiri

Veebiarendus ja kasutajakeskne disain

Eelduskursused

puuduvad

Loiming

Matemaatika, majandus, kunst, ettevotlus, fuusika,
arvutiopetus

Oppetd6 korraldus

35 tundi auditoorselt

Opitulemused

Oppija teab ja tunneb veebilehtede
kujunduspdhimotteid ja nende loomiseks
kasutatavaid vahendeid, pohilisi
navigeerimismeetodeid, sihtgrupile vastava
veebilehestiku kavandamise voimalus, lehtedega
seotud ohtusi.

Oppija oskab kavandada, koostada ja hooldada
veebilehestikke, toime tulla veebipdhiste
sisuhaldussusteemidega, paigaldatud
veebirakendust seadistada, aru saada avatud
lahtekoodiga andmebaasipohise veebirakenduse
ulesehitusest.

Opilane maistab kasutajaid kaasava disainimeetodi
olemust, votteid ja vahendeid ning 6pib neid
rakendama konkreetse arendusprojekti puhul.

Kursuse luhikirjeldus

Sissejuhatus veebiarendusse, HTML, CSS ja
JavaScript alused ja arusaam lehtede toimimisest,
voimalustest ning kasutajakesksest disainist.

Oppesisu ja dppetegevused

Sissejuhatus veebilehtede olemusse, toimimisse,
veebilehtede kujunduspohimétted, lehestiku
struktuur, paberprototuip, levinumad
veebiredaktorid, sisuhaldusvahendid, HTML-keel,
CSS, JavaScript, graafiline kujundamine,
vabavaralise rakenduse koodi uurimine,
kujunduslehtedel muutuste tegemine,
olemasolevate koodildikude rakendamine,
veebiprogrammeerimise véimalused ja ohud.
Kasutajamugavuse ja disaini moistmine,
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analuusimine. Olemasolevate vGi sarnaste
keskkondade/rakenduste kaardistamine kasitletavas
probleemvaldkonnas. Arendatava lahenduse
vajaduste ja vaartuste kaardistamine, eesmargi
sonastamine.

Oppimine toimub praktiliste tegevuste kaudu.

Hindamine

Hindamisel puutakse toetada 6pilase arengut,
kujundades positiivset minapilti ja adekvaatset
enesehinnangut. Oluline 6pilase enda roll
hindamises, kasutatakse enesehindamist ning
voetakse arvesse iga Opilase personaalset arengut
kursuse labimise jooksul. Personaalse hindamise
aluseks on:

1) materjalide omandamine ja selle nende jargi
toimimise voime;

2) arutlustest osavotmine, anallusivoime;

3) praktiliste toode tegemise tase;

4) roll ruhmatoodes ning osalemine Uhistoodes.

Oppekirjandus
Oppematerijalid
Lisamaterjalid

Lingid

E-materjalid, videojuhendid
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G2R 4. kursus

Oppekava

KOK (kooli 6ppekava)

Valdkond

Multimeedium

Kursuse pealkiri

3D modelleerimine ja virtuaalreaalsus

Eelduskursused

puuduvad

Loiming

Matemaatika, majandus, kunst, ettevotlusope, fuusika,
arvutiopetus

Oppetd6 korraldus

35 tundi auditoorselt

Opitulemused

Opetusega taotletakse, et dppija teab ja tunneb 3D
programmide voimalusi ja 3D ajalugu, toovahenditele
esitatavaid noudeid, opitava 3D programmi kasutamise
lihtsamaid toovotteid modelleerimisel ja tekstuurimisel
ning oskab modelleerida objekte, kasutada erinevaid
materjale realistliku stseeni saavutamiseks ja koostada
stseene.

Kursuse luhikirjeldus

Opetusega taotletakse, et dppija teab ja tunneb
toovotteid orgaanilise ja arhitektuurse modelleerimise
tehniliseks teostamiseks, teab stivendatult
materjaliopetust, tunneb pohilisi karakteranimatsiooni
voimalusi (deformeerimine, skeletiline animeerimine).

Oppesisu ja 3D programmide sunnilugu ja areng, erinevate

oppetegevused standardite kujunemine, erinevad 3D programmid,
suuremad 3D kogukonnad, aastasuindmused, infoallikad,
sissejuhatus modelleerimistehnikatesse, sissejuhatus
materjalidesse, virtuaalreaalsus ja selle loomine.

Hindamine Hindamisel puutakse toetada opilase arengut, kujundades

positiivset minapilti ja adekvaatset enesehinnangut.
Oluline o6pilase enda roll hindamises, kasutatakse
enesehindamist ning voetakse arvesse iga opilase
personaalset arengut kursuse labimise jooksul.
Personaalse hindamise aluseks on:

1) materjalide omandamine ja selle nende jargi
toimimise voime;

2) arutlustest osavotmine, anallusivoime;

3) praktiliste toode tegemise tase;

4) roll ruhmatoodes ning osalemine Uhistoodes.
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Oppekirjandus
Oppematerjalid
Lisamaterjalid

Lingid

E-materjalid, videojuhendid
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Valikained
Valikaine ,,Koolimeedia“

1. Oppe- ja kasvatuseesmargid
Koolimeedia kui oppeaine eesmark on avardada opilase silmaringi, tutvustada
opilasele ajalehe ja raadiotoo pohitodesid ning anda voimalusi meediaga lahemalt
tutvust teha labi praktiliste ulesannete ja grupitoode. Eesmark on panna opilast
nagema kaugemale ja suuremat pilti kui vaid kohalik ajaleht voi lemmikmuusika
raadio. Koolimeedia aine eesmark on arendada opilase kriitika- ja analuusioskust,
opetada opilasele markama teemasid, millest kirjutada artikleid voi koostada
raadiosaateid. Koolimeedia aine on suuremas jaos praktiliste Ulesannete paralt,
mille eesmark on anda dpilasele oskuseid edaspidises elus hakkama saamiseks,
kuna igasugune kirjutamine, suhtlemine ja avalik esinemine on kdigi 6ppimiste ja
ametite aluseks. Koolimeedia dpetab detailidele tahelepanu poorama, reegleid
jalgima ning oma tekstiga tood tegema. Koolimeedia arendab dpilase analuusi- ja
materjali uurimise (taustainfo otsimise ning valimise) oskuseid.

2. Oppeaine kirjeldus
Koolimeedia on vaba valikaine, mida opilane voib labida uihe voi koik kolm
gimnaasiumi astet. Koolimeedia peamiseks valjundiks on oma artiklite ja
raadiosaadete tegemine, mille kaudu 6pib dpilane oma aega iseseisvalt
planeerima, kogeb meeskonnatoo ja kiire reageerimise olulisust paevakajalistele
sindmustele.

3. Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine
Koolimeedia oppetegevus on peamiselt praktiline, koostatakse artikleid ja
kooliraadio saateid ning tagasiside pohjal opitakse jargmisel korral neid paremini
tegema. Peamine oppetoo kaib paevakajaliste uudiste kajastamise kaudu.

4. Fuusiline opikeskkond
Koolimeedia tunnid toimuvad peamiselt auditoorses keskkonnas, kus vaadatakse
ule eelmisel nadalal tehtud tood, hinnatakse neid ning lepitakse kokku jargmise
nadala ulesanded koigile koolimeedia liikmetele. Praktilisi toid tehakse arvutis, et
arendada opilase tekstitootlusoskuseid ning digipadevust.

5. Hindamise alused
Opilasi hinnatakse praktiliste toode ning tunnis kaasatootamise alustel, kus
peamisteks kriteeriumideks on loovus, enesevaljendusoskus, ulesande taitmise
tapsus, oigekiri/digekeel ning esitamise tahtaeg.
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Kursus ,,Koolimeedia“

Oppekava

ROK (riiklik 6ppekava)

Valdkond

Vaba valikaine

Kursuse pealkiri

Koolimeedia

Eelduskursused

puuduvad

Loiming

Eesti keel, meedia ja kommunikatsioon,
uhiskonnadpetus, uurimistoo alused, IT-teadlikkus

Oppetd6 korraldus

Kursuse kestus on 70 tundi, millest 35 tundi on
auditoorset loengut/meeskonna koosolekut ning 35
tundi on iseseisva too0 maht.

Opitulemused

Koolimeedia kursuse l6puks teab opilane meedia
toimimise mehhanisme ning rolle, oskab hinnata
meedia kvaliteeti, teeb vahet kollasel ja
kvaliteetmeedial ning oskab kirjutada peamiseid
artikleid (nt uudis, arvamus, intervjuu jne). Arutelu
paevakajalistel teemadel arendab opilase analuusi-
ning enesevaljendusoskuseid. Koolimeedia annab
opilasele oskuse margata kajastamist vaart
siindmuseid ja inimesi. Koolimeedia avardab opilase
silmaringi ja annab elukogemuse naiteks opetajate ja
erinevate kulaliste intervjueerimisel. Koolimeedia
kursuse labinud 6pilane maéistab paremini erinevate
meediaettevotete igapaevatood. Grupitookogemus
ning kaaslastega arvestamine tuleb erinevate lugude
valmistamisel ja valmimisel.

Kursuse luhikirjeldus

Koolimeedia annab hea ulevaate peamistest artiklite
liikidest ja opilased opivad neid kirjutama.
Raadiosaadete tegemiseks koostavad opilased ise
teksti, lindistavad saate, monteerivad selle ning
vastutavad nii sisu kui kvaliteedi eest. Koolimeedia on
praktiline kursus, mille tulemus on kiiresti
auditooriumile naha ja kuulda. Opilased 6pivad
lugusid ja saateid tegema ning antud tagasiside kaudu
saavad nii kogemuse kui tagasiside.

Oppesisu ja
oppetegevused

Koolimeedia 6ppesisu on labi praktika tutvustada
koolielu huvitavaid sindmuseid ning inimesi.
Koolimeedia jagab lood ara kirjutatud artikliteks ja
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raadiosaadeteks, kus opilased saavad algusest l6puni
labi teha nende koostamise, avaldamise ja analuusi
protsessid.

Hindamine

Opilasi hinnatakse praktiliste toode ning tunnis
kaasatootamise alustel, kus peamisteks
kriteeriumideks on loovus, enesevaljendusoskus,
ulesande taitmise tapsus, digekiri/digekeel ning
esitamise tahtaeg.

Oppekirjandus
Oppematerijalid
Lisamaterjalid

Lingid

Peamine materjal on Parnu Koidula Gumnaasiumi
opilase Grete Karita Tomasti 2019. aastal praktilise
too kaigus koostatud “Koidula meedia kasiraamat”.

Lisaks opetaja koostatud juhendid ja napunaited.
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Valikaine ,Informaatika ja kaasaegsed tehnoloogiad“

Oppekava KOK (kooli 6ppekava)

Valdkond Infotehnoloogia, tehnoloogia ja innovatsioon
Kursuse Informaatika ja kaasaegsed tehnoloogiad
nimetus/pealkiri

Eelduskursused puuduvad

Loiming Lahtudes 6ppekava alusvaartustest, uldpadevustest,

oppeaine eesmarkidest, oppesisust ja oodatavatest
tulemustest toetatakse l6imingut erinevate dppeainete ja
labivate teemadega. Ainellene l6iming (keeled, IKT,
reaalained, loodusained, kunst). Kasitletavaid teemasid
ja opiulesandeid integreeritakse emakeele, voorkeele,
matemaatika ja Uhiskonnadpetuse oppetegevusega.

Oppetd6 korraldus

70 tundi

Kursuse luhikirjeldus

Kursuse eesmargiks on kujundada uuendusaldis ja
nuudisaegseid tehnoloogiaid eesmargiparaselt kasutada
oskav inimene, kes tuleb toime kiiresti muutuvas elu-,
opi- ja tookeskkonnas. Info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiat kasutatakse eluliste
probleemide lahendamiseks ning oma 6ppimise
tohustamiseks, arendatakse digitaalset kirjaoskust
teadmustihiskonnas (MS Office ning veebipohised
keskkonnad). Kursuse teine osa “Infouihiskonna
tehnoloogiad” keskendub suuresti arvutite ja Interneti
kasutamise sotsiaalsetele ja uhiskondlikele aspektidele
ning personaalse 6pikeskkonna loomisele kaasaegse
veebitehnoloogia abil. Voimaldatakse oppida Uksi ning
koostoos, et toetada opilaste kujunemist aktiivseteks ja
iseseisvateks oppijateks. Peetakse silmas, et pohirdhk on
veebipohise personaalse opikeskkonna loomise oskustel
ning tagatakse, et oppe valtel opitakse headest tavadest
lahtuvalt veebikaitumist. Arendatakse loovust (3D
modelleerimine/3D printimine, 5D Embroidery),
koostoooskust ja algatusvéimet innovaatiliste ideede
rakendamisel erinevates projektides, osaletakse
rahvusvahelistes koostooprojektides (Sopruskoolid
Euroopas e eTwinning).
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Kursuse o6pivaljundid

1) IKT alaste baaspadevuste uhtlustamisele opilaste seas

ning uldeesmargiks on tagada koigi opilaste suutlikkus
rakendada arvutit ja Internetti igapaevases 6ppetoos;

2) suvendatakse teadmisi turvalisest arvutikasutusest,
andmetootlusest, toost meediafailidega;

3) keskendutakse arvutite ja Interneti kasutamise
sotsiaalsetele ja Uhiskondlikele aspektidele ning
personaalse opikeskkonna loomisele kaasaegse
veebitehnoloogia abil.

4) omandatakse elus vajalikke teadmisi infotehnoloogiast

(erinevates eluvaldkondades);

5) 6pitakse moistma tehnoloogiliste uuenduste moju
(inimeste too- ja eluviisile, elukvaliteedile ja
keskkonnale);

6) opitakse kriitiliselt hindama tehnoloogilise arengu
positiivseid ja negatiivseid mojusid ning kujundama
kaalutletud seisukohti tehnoloogia arengu ja selle
kasutamisega seotud eetilistes kiisimustes;

7) kasutama IKT-d eluliste probleemide lahendamiseks
ning oma oppimise ja too téhustamiseks;

8) arendama loovust, koostoooskusi ja algatusvoimet
innovaatiliste ideede rakendamisel erinevates
projektides, osalema koostoos kaasopilastega ja
innovaatilises arendusprojektis.

Kursuse oppesisu

| teema - IT ja kaasaegsed tehnoloogiad meie elus
Il teema - 3D tehnoloogia/modelleerimine

lll teema - Probleemi pustitamine, lahendusvoimaluste
leidmine tehnoloogia abil

IV teema - Esitlused oppetoos/ kaasaegse tehnoloogia
praktiline kasutamine

V teema - Veebilehe loomine

VI teema - Oppematerjalide loomine/kaasaegse
tehnoloogia praktiline kasutamine
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V Projektitoo - probleemile lahenduse leidmine labi
tehnoloogia (loov ja innovaatiline lahenemine).

Kursuse
opitulemused

Kursuse labinud opilane on uuendusaltis ja nlilidisaegseid
tehnoloogiaid eesmargiparaselt kasutada oskav inimene,
kes tuleb toime kiiresti muutuvas tehnoloogilises elu-,
opi- ja tookeskkonnas.

Hindamisviis

Kursusehinde moodustab: Projekt: rihmatoona
(modelleeritud 3D print/disain; 5D Embroidery lahendus
vms)

Hindamiskriteeriumid

Mitteeristav hindamine, eneserefleksioon + kujundav
hindamine. Mudeli hindamiskriteeriumid on jaotatud viide
kategooriasse, mida hinnatakse 4-punktilise
hindamisskaala alusel, kasutades Jah/Ei meetodit:

1. Koostoo - Oluline on, et 6ppijad opiksid konkursitoo
tegemisel vajalikke koostoooskusi.

2. Uute teadmiste omandamine ja interdistsiplinaarsus -
oppijad on konkursitoo koostamisel saanud uusi teadmisi
ja need on olnud interdistsiplinaarsed. Uued teadmised
on tekkinud labi analuusi, télgenduse, slinteesi ja
hindamise.

3. Probleemide lahendamine ja innovatsioon - probleemi
lahendamine, mille lahendus on uudne ja kasutatav
reaalsetes situatsioonides.

4. IKT vahendite kasutamine - 6ppijad on valinud
sobilikud IKT vahendid.

5. Visuaalsus ja kvaliteet - oppijad on konkursitoo
koostamisel pooranud tahelepanu l6pplahenduse
kvaliteedile ja visuaalsele valjanagemisele. Oppijad on
valinud sobilikud digivahendid projekti esitlemiseks ja
visualiseerimiseks.

Oppekirjandus
Oppematerijalid
Lisamaterjalid Lingid

Moodle kursus: IT ja kaasaegsed tehnoloogiad

www.3dmodelleerimine.wordpress.com

Kursuse valjund

Kaasaegse tehnoloogia oskuslik kasutamine
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Oppekava

KOK, GINF

Valdkond

Informaatika

Kursuse nimetus/pealkiri

Kasutajakeskne disain ja prototuupimine

Eelduskursused

Puuduvad, sobiv ettevotlussuunale (6pilasfirmadele)

Loiming

Lahtudes 6ppekava alusvaartustest, uldpadevustest,
oppeaine eesmarkidest, oppesisust ja oodatavatest
tulemustest ning toetatakse l6imingut erinevate
oppeainete ja labivate teemadega. Ainellene l6iming
IKT, reaalainete ja keeltega (eesti ja inglise).

Oppetd6 korraldus

70 tundi

Kursuse luhikirjeldus

Valikkursus ” Kasutajakeskne disain ja
prototlulpimine ” on osa gumnaasiumi multimeediumi
ainekavast. Kursuse eesmark on tutvustada tarkvara
kasutajaliidese disaini protsessi ja pohimaisteid labi
praktiliste tegevuste. See kursus on eelkdige moeldud
neile tarkvara-arendustiimi liikmetele, kes ise
programmeerimisest huvitatud ei ole. Voimaldatakse
oppida Uksi ning koostoos, et toetada opilaste
kujunemist aktiivseteks ja iseseisvateks oppijateks.

Kursuse oppe- ja
kasvatuseesmargid

1) Tutvutakse disaini ja prototulpimisega seotud
pohimodistetega;

2) Labitakse disainiprotsessi etapid:

3) keskendutakse arvutite ja digiteenuste
kasutamise sotsiaalsetele ja Uhiskondlikele
aspektidele.

4) Omandatakse ettevotluseks vajalikke teadmisi
(kasutajakeskne disain).

5) Uuritakse tehnoloogiliste uuenduste moju
inimeste too- ja eluviisile, elukvaliteedile ja
keskkonnale;

6) Tutvutakse IKT, tehnoloogilise, majandusliku,
sotsiaalse ning kultuurilise innovatsiooni
vastastikustest mojudega ja omavahelise
seotusega;

7) Opitakse analiiisima ja kriitiliselt hindama
tehnoloogilise arengu positiivseid ja
negatiivseid mojusid ning kujundama
kaalutletud seisukohti tehnoloogia arengu ja
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selle kasutamisega seotud eetilistes
kusimustes;

8) kasutama tehnoloogia voimalusi eluliste
probleemide lahendamiseks lahtudes kasutaja
sihtgrupist;

9) arendama loovust, koostoooskusi ja
algatusvoimet innovaatiliste ideede
rakendamisel erinevates projektides, osalema
koostoos kaasopilaste ja innovaatilises
arendusprojektis.

10) Harjutama ideede pitchimist (kuidas oma

ideedele tahelepanu tommata

Kursuse oppesisu ja
oppetegevused
(voorkeeled)

| teema - Disaini moiste ja disainiprotsess

Il teema - Sihtgrupi vajaduste kaardistamine
lll teema - Persoonad ja stsenaariumid

IV teema - Kontseptuaalne mudel

V teema - Kasutajaliidese (LoFi) prototuup
VI teema - Interaktiivne prototuup

VIl teema - Kasutatavus ja selle hindamine

VIII teema - Prototulbi esitlemine

Kursuse opitulemused

Kursuse labinud opilane:

1. selgitab moisteid, mis on seotud disainiprotsessiga
digiteenuste arendamisel

2. kirjeldab digiteenuste disainiprotsessi ja selle
erinevaid etappe

3. valib lahtuvalt projekti olemusest sobivad
toovotted ja -vahendid disainiprotsessi labiviimiseks

4. kirjeldab tarkvaradisainis sagedamini esinevaid
probleeme ja selgitab, kuidas neid valtida

5. koostab disainiprotsessis persoonasid,
stsenaariumeid, kontseptuaalseid mudeleid ja
prototulpe

6. pohjendab tehnoloogilisi valikuid oma projektis nii
arendusmeeskonna liitkmena kui kliendile
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Hindamisviis

Kursusehinde moodustab rihmatoona valmiv
prototuup + selle esitlemine

Hindamiskriteeriumid

arvestuslik

Oppekirjandus
Oppematerijalid
Lisamaterjalid

Lingid

https://web.htk.tlu.ee/digitaru/disain/

Vastutav ainekomisjon

Kursuse valjund

Kursusel opitu annab ettevalmistuse edukaks
osalemiseks ruhmatoona teostatavas digiteenuste
arendusprojektis, milles tarkvaratiimile omaseid
erinevaid rolle mangides luuakse koos veebiteenuse,
nutirakenduse vm prototuup ja kaitstakse see
uheskoos uurimistoona.
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Valikaine ,,Robootika ja mehhatroonika“

Kursuse liihikirjeldus

Kursusel kasitletakse mehhatroonika- ja robootikasusteemi pohimdisteid ning
sustemaatikat, nende susteemide kasutusvaldkondi ning eripara, seadmete
projekteerimise uldisi aluseid; mehaanika, elektroonika ja tarkvara tervikuks
l6imimise uldpohimotteid; sissejuhatust anduritehnikasse ja lilevaadet sellest,
andurite kasutamise uldpohimotteid; sissejuhatust mikrokontrolleritesse ja nende
programmimisse; sissejuhatust taiturstisteemidesse ja nende tooprintsiipidesse
ning mehhatroonikastisteemi ideeprojekti koostamist.

Kursus on moodulstruktuuriga, voimaldades korraldada praktilisi projekte
konkurssidena, koolidevahelise véistluse voi eriprojektidena. Oppeaine koosneb
omavahel integreeritud neljast teemast, mida toetavad labivalt praktilised
harjutused ja praktiline meeskonnaprojekt.

Gumnaasiumi oppe- ja kasvatuseesmargid

Valikkursusega taotletakse, et opilane:

on omandanud Ulevaate mehhatroonikast ja robootikast maailmas ning
Eestis;

tunneb huvi tehnikavaldkonna vastu;

teab robootikastisteemide ehitust ja komponente;

oskab lahendada lihtsamaid praktilisi tehnikavaldkonna probleeme
mehhatroonika ja robootika abil;

on omandanud Ulevaate erinevatest anduritest ja mootoritest ning tunneb
nende toopohimotet;

oskab kasutada ja programmeerida mikrokontrollereid;

oskab oma tood dokumenteerida ning esitleda;

on omandanud ja omaks votnud tee-seda-ise motteviisi.

Opitulemused

Kursuse lopus opilane:

tunneb mehhatroonika ja robootika terminoloogiat, pohimaisteid ning
alusprintsiipe;

tunneb erinevate andurite ja taiturite ehitust ning fuusikalisi
toimeprintsiipe;

oskab valida nouete jargi sobiva mehhatroonikakomponendi;

oskab programmeerida mikrokontrollerit vahemalt Uhes
programmeerimiskeeles;

oskab projekteerida ja valmistada lihtsama mehhatroonikasusteemi;
oskab oma loodud toodet dokumenteerida;

oskab oma loodud toodet esitleda ja tutvustada suuremale publikule;
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8) on motiveeritud ennast taiendama ning tehnikateaduste valdkonnas edasi
oppima.
Oppesisu

1. Mehhatroonika- ja robootikasusteemi projekteerimine: integreeritud
susteemide projekteerimise eripara; oma too plaanimine, ohutushoid;
projekteerimise abivahendid ja tarkvarad; robootika komponendid, sh
elektroonika komponendid; sobivate komponentide leidmine ja
andmelehtede lugemine; oma t66 dokumenteerimine ja esitlemine.

2. Mikrokontrollerid: erinevad mikrokontrollerid ja nende arhitektuur;
mikrokontrolleri ehitus ja kasustik; mikrokontrolleri programmeerimine,
programmi silumine ja kompileerimine.

3. Sensoorika: Ulevaade anduritest ja nende kasutusaladest; digitaal- ja
analoogandurid; analoog-digitaalmuundur.

4. Taiturmehhanismid: elektrimootorid ja nende juhtimise eripara;
alalisvoolumootori juhtimine (H-sild, kiiruse juhtimine); servomootori
juhtimine (pulsilaiuse modulatsioon); samm-mootori juhtimine; ulevaade
alternatiivtaituritest (lineaarmootor, solenoid, tehislihas).

5. Praktiline projekt: roboti voi praktilise mehhatroonikaststeemi ehitus.

Oppetegevus

Iga teema sisaldab sissejuhatavat teoreetilist Ulevaadet, millele jargnevad
praktilised harjutused (v.a esimene moodul). Parast viimast teemat jatkub
oppeaine praktilise tooga - meeskonnaprojektiga, milleks voib olla robot véi muu
praktiline probleem, mida saab lahendada mehhatroonika- voi
robootikasusteemiga. Meeskonnatood tehes esitletakse tulemusi perioodiliselt
teistele meeskondadele ja juhendajale. Esitluste ajal tutvustatakse projekti
arengut, tehnilist lahendust ja tekkinud probleeme. Aine |6peb praktilise too
tulemuse esitlemisega (nt voimalus koostada uurimistoona praktilist tood,
robotivoistlus ,,ROBOTEX“ jne., tootava lahenduse demonstreerimine vms).

Tegevused:

1) praktilised harjutused mikrokontrolleriga;

2) praktilised harjutused andurite ja mootoritega;

3) ruhmatoona (2-3 liiget meeskonnas) lihtsa mehhatroonikastisteemi
projekteerimine ja valmistamine;

4) info otsimine elektroonilistest allikatest (k.a temaatilised foorumid,
naidisprojektid ja videomaterijal);

5) loovust arendavad tegevused: oma lahenduse valjatootamine mingile
tehnilisele probleemile;

6) meeskonnatoooskuste arendamine: aja ning toomahu plaanimine,
probleemilahenduse viisid, eelarvestamine;

7) oma too esitlemine (voimaluse korral avalikult publikule);

8) uuenduslike projektide kavandamine.

43



Fiilsiline 6ppekeskkond

Praktiliseks oppeks on vaja arvutit ning mehhatroonika/robootika 6ppekomplekti
mis sisaldab nuudisaegset programmeeritavat mikrokontrollerit, sensoorikat ja
taitursusteeme. Soltuvalt praktilisest meeskonnaprojektist voib vaja minna
lisavahendeid ning tooriistu, et lahendus valja tootada.

Kasutatavad platvormid:

1. VEX IQ komplektid + Modkit programmeerimis tarkvara
2. Arduino keskkond + tema vastav programmeerimiskeel

b
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Valikaine ,,Mikrokontrollerite programmeerimine“

Oppekava

KOK (kooli 6ppekava)

Valdkond

Infotehnoloogia, tehnoloogia ja innovatsioon

Kursuse nimetus/pealkiri

Mikrokontrollerite programmeerimine

Eelduskursused

puuduvad

Loiming

Lahtudes 6ppekava alusvaartustest, uldpadevustest,
oppeaine eesmarkidest, oppesisust ja oodatavatest
tulemustest toetatakse l6imingut erinevate 6ppeainete
ja labivate teemadega. Ainellene l6iming (keeled, IKT,
reaalained, loodusained, kunst). Kasitletavaid teemasid
ja opillesandeid integreeritakse emakeele, voorkeele ja
matemaatika, uhiskonnadpetuse oppetegevusega.

Oppetdo korraldus

70 tundi

Kursuse luhikirjeldus

Mikroprotsessorite ehituse, talitluse ja
programmeerimisvoimaluste uldpohimotete
tutvustamine. Praktilised oskused sardmikrokontrollerite
programmeerimises C-keeles. Anda Ulevaade
mikrokontrolleri arhitektuurist, C-programmeerimis-
keelest ja arendusvahenditest. Mikroprotsessorite
ehitus, pohimabisted, tootsuklid, kasu- ja
andmevormingud, protsessori kasustik, andmevahetus,
taimerid, katkestused, diskreetsed ning analoog sisendid
ja valjundid, kompillaator. Pohiliseks
programmeerimiskeeleks 6ppaine raames on C ning
arendusplatformideks Arduino Uno, TinkerCAD.

Kursuse o6pivaljundid

1) Kursuse labinu tunneb mikrokontrolleri ehitust ja
toopohimotteid, kaskude liigitust ning oskab C-keeles
kirjutada lihtsamaid programmiloike.

2) Kursuse labinul valmib igapaevaelu probleeme
lahendav vai lihtsustav praktiline too.

Kursuse oppesisu

| Mikrokontrollerite ehituse, talitluse ja
programmeerimisvoimaluste uldpohimotete
tutvustamine.

Il Praktilised oskused Arduino Uno programmeerimises
keeles C.
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[Il Anda ulevaade mikrokontrolleri arhitektuurist, C
programmeerimiskeelest ja arendusvahenditest

IV Mikroprotsessorite ehitus, pohimdisted, tootsuklid.
V Kasu- ja andmevormingud, protsessori kasustik.

VI mikroprotsessorite programmeerimine

VII Praktiline too

VIII Projekti tutvustus

Kursuse opitulemused

Kursuse labinud opilane on uuendusaltis ja nutidisaegseid
tehnoloogiaid eesmargiparaselt kasutada oskav

inimene, kes tuleb toime kiiresti muutuvas tehnoloogilis
es elu-, opi- ja tookeskkonnas

Hindamisviis Kursusehinde moodustab: praktiline too - projekt
Hindamiskriteeriumid Mitteeristav, eneserefleksioon + kujundav hindamine
Oppekirjandus TinkerCad, Arduino

Oppematerijalid

Lisamaterjalid Lingid

Kursuse valjund

Kursuse labinu tunneb mikrokontrolleri ehitust ja
toopohimotteid, kaskude liigitust ning oskab C-keeles
kirjutada lihtsamaid programmiloike.
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Parnu Koidula Gumnaasiumi 6ppekava

Valikaine ,,Programmeerimise alused"

Kursuse liihikirjeldus

Paljud inimesed kasutavad igapaevaselt erinevat tarkvara, et oppida, tootada voi
sisustada vaba aega. Sageli ei méelda sellele, kuidas tarkvara tapsemalt tootab
ning millise ulesehitusega see on. Toopohimotete tapsem tundmine véimaldab
rakendusi paremini kasutada ning uuendustega kergemini kohaneda. Selleks et
tarkvaraga seonduvat sugavamalt moista, on kasulik omada programmeerimisega
seotud teadmisi ja oskusi. Programmeerimise oskus on vajalik ka tehnoloogiliste
lahenduste arendamiseks ja kohandamiseks vastavalt oma soovidele.

Kursusel “Programmeerimine” saavad opilased programmeerimise algoskused.
Eelnevat kokkupuudet programmeerimisega ei eeldata.

Kursusel tutvustatakse programmeerimise lahtealuseid ja pohimaoisteid, mis on
aluseks kursuse kaigus arendavate programmeerimisoskuste kujunemisele. Olulisel
kohal on motlemise ja uldpadevuste (sh digipadevused, matemaatika-,
loodusteaduste- ning tehnoloogiaalase padevus) arendamine, rakendades
oppemeetodeid ja -materjale, mis on uUlesehitatud nii, et need oleks
igapaevaelulised ja l6imitud teiste oppeainetega.

Kursus pohineb Uhel konkreetsel professionaalsel programmeerimiskeelel (Python).

Programmeerimisoskuste stivendamiseks on soovitav labida ka jatkukursus
"Veebiarendus".

1. Oppe- ja kasvatuseesmargid
Opilane omandab programmeerimise pohitded, -mdisted ja -oskused ning dpib neid
rakendama programmide koostamisel.

2. Opitulemused

1. Kirjeldab ja kasutab programmi elemente (muutuja, tstikkel, funktsioon jne)
uhes programmeerimiskeeles.

2. Analuusib probleeme, mille lahendamiseks piisab kursusel kasitletavast
materjalist, ning valib probleemi lahendamiseks sobiva algoritmi.

3. Loob algoritmi péhjal tootava programmi.

4. Testib loodud programmi tood, leiab ja parandab puudused.

5. Analuusib etteantud programmikoodi ilma seda kaivitamata.

Arvestustoo naidisulesanne
https://courses.cs.ut.ee/2017/eprogalused/Main/Arvestusylesanne
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3. Oppesisu
1. Programm
2. Andmetuubid (arvud, soned, téevaartused)
3. Muutujad
4. Loogilised avaldised
5. Tingimuslause
6. Tsukkel
7. Soéned
8. Jarjend (massiiv)
9. Alamprogrammid, funktsioon
10. Andmevahetus

4. Oppetegevus

Kursusel ,,Programmeerimine“ rakendatakse omandatud teoreetilisi teadmisi
praktiliste programmeerimisulesannete lahendamisel. Seejuures on oppetegevuste
kavandamisel ja korraldamisel olulisel kohal nuildisaegse dpikasituse jargimine, et
toetada oOpilaste koost0o- ja enesejuhtimisoskusi. Seetottu rakendatakse kursuse
teemade opetamisel metoodikaid, mis soosivad koostoopohist lahenemist.

5. Oppematerjalide loend (sh véimalikud uued)
MOOC-i ,,Programmeerimise alused* (materjalid)

https://courses.cs.ut.ee/2017/eprogalused/Main/HomePage
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Valikaine ,,Veebiarendus*

1.

Kursuse luhikirjeldus

Kursuse ,,Veebiarendus* valimise eelduseks on kursuse ,,Programmeerimise alused*
varasem labimine. ,,Veebiarenduse” kursus sobib neile opilastele, kellel on huvi
taiendada ja stivendada teadmisi ja programmeerimisoskust. Kursuse kaigus loob
opilane tarkvararakenduse prototuubi.

Kursusel kasitletakse tarkvara loomise erinevaid etappe, mille kaigus loob opilane
endale huvipakkuvat ulesannet lahendava rakenduse prototutibi.
Tarkvararakendused véivad olla erinevat laadi. Opilane tutvub ldhemalt nende
vahenditega, mis on olulised tema rakenduse seisukohalt (spetsiaalsed moodulid

vms).

Kursusel/kursuse kaudu stivendatakse ka programmeerimise pohimadistetega seotud
teadmisi ja oskusi, mis ei pruugi konkreetse loodava tarkvaralahendusega otseselt
seotud olla. Naiteks kasitletakse erinevaid andmestruktuure (sh kahemaotmelisi)
ning kahekordset tsuklit. Pogusalt tutvutakse rekursiooniga.

Kursus pohineb Uhel konkreetsel programmeerimiskeelel, mis on tarkvara-
arenduses kasutusel (nt Python). Uldjuhul kasutatakse sama programmeerimis-

keelt,

2.

mis kursusel ,,Programmeerimine”.

Oppe- ja kasvatuseesmargid

Programmeerimises edasijoudnud ja suviti huvitatud opilane omandab
tarkvaraarenduse alused, toovotted ja -vahendid ning rakendab neid
tarkvaraarenduses.

Opitulemused

1.

2.
3.

o No

Kirjeldab ja kasutab programmi elemente (andmestruktuurid, kahekordne
tsukkel, rekursioon jne) uhes programmeerimiskeeles.

Analuusib programmikoodi ilma seda kaivitamata.

Analuusib ulesannet, mille lahendamiseks tarkvararakendust hakkab looma
ning valib selleks sobiva algoritmi. Samuti analuusib Ulesannet, mille
lahendamiseks valib sobiva algoritmi ja tulemusena loob tarkvararakenduse.

. Loob koostoos teistega tarkvararakenduse toimiva prototuubi, mis lahendab

etteantud ulesande.

Loob tarkvararakenduse prototuubi jaoks vajalikud lisad (nt sobiva
struktuuriga andmebaas, liidestumine seadmetega vms).

Kohandab tarkvararakenduse kasutajaliidest.

Leiab lahtekoodist vead, silub lahtekoodi.

Haldab koostoos teistega programmeerija tooulesandeid ja lahtekoodi
versioonihalduse keskkonnas.

. Oppesisu
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Ulevaade rakenduse loomise etappidest nii tarkvaraarenduse iildises plaanis kui
kursusel loodava rakenduse jaoks:

soovituslikud mudelid;

testimine, silumine jms.

Tarkvararakenduse prototuubi loomine jarkjargult
Andmevahetus failidega

Lihtne statistline andmetootlus

Kahemootmelised andmestruktuurid

Kahekordne tsukkel

Rekursioon

NouswN

4. Oppetegevus
Kursusel ,,Veebiarendus“ rakendatakse omandatud teoreetilisi teadmisi praktiliste

programmeerimisiilesannete lahendamisel. Oppetoo kavandamisel ja korraldamisel
on olulisel kohal nuudisaegse Opikasituse jargmine, et toetada opilaste koostoo- ja
enesejuhtimisega seotud oskusi. Seetottu rakendatakse kursuse teemade
opetamisel metoodikaid, mis soosivad koostoopohist lahenemist.

5. Oppematerjalide loend (sh véimalikud uued)

MOOQOC-i ,,Programmeerimise alused* Il (materjalid)
https://courses.cs.ut.ee/2018/eprogalused?/spring/

Uutes materjalides tuleb paremini toetada tarkvaraarenduse protsessiga
seonduvat.

50



Parnu Koidula Gumnaasiumi 6ppekava

Valikaine ,,Videomangude arendus ja disain“

1. Kursuse luhikirjeldus
Kursuse eesmark on arendada disainmoétlemist, mis on vajalik kiiresti arenevates
valdkondades (sh infotehnoloogia, meedia, logistika, meelelahutus), kus erialased
teadmised aeguvad suhteliselt ruttu. Uute teadmiste loomisel on eduteguriteks
erinevate kasutajarihmade kaasamine arendusprotsessi juba selle algfaasis,
paindlikud arendusmeetodid, kiire prototuupimine ja prototuupide testimine
kasutajatelt tagasiside saamiseks koigis projekti etappides.

Kursuse kaigus luuakse kahe- kuni neljaliikmelises tiimis digilahenduse prototuup.
Alternatiivina tarkvaralahendusele voib kursusel prototuupida ka virtuaal- voi
liitreaalsuse, geoinfosusteemi, asjade interneti voi robootika lahendusi, aga ka
mittedigitaalseid voi osaliselt digitaalseid teenuseid (nt koolitus-, ndustamis-,
tugiteenused).

2. Oppe- ja kasvatuseesmargid

Opilane maistab kasutajaid kaasava disainimeetodi olemust, votteid ja vahendeid
ning opib neid rakendama konkreetse arendusprojekti puhul.

3. Opitulemused

. Kirjeldab disainiprotsessi ulesehitust, komponente, néudeid ja edutegureid.

. Selgitab interaktiivse ja kasutajaid kaasava disainimeetodi eeliseid ja
puudusi.

3. Kavandab, viib labi ja dokumenteerib kasutajaid kaasava disainisessiooni.

4. Analuusib kogutud kvantitatiivseid ja kvalitatiivseid andmeid, sdnastab

vajadused.

5. Disainib koostoos teistega tarkvararakenduse paberprototuubi ja
interaktiivse prototuubi.

. Valideerib kasutajatega loodud prototuupi, esitleb tulemusi.

Analuusib prototulubi kasutajakogemust etteantud meetodeid kasutades.

Hindab enesearengut ja enda panust meeskonnaliikmena.

N =

% N o

4. Oppesisu

1. Olemasolevate voi sarnaste keskkondade/rakenduste kaardistamine
kasitletavas probleemvaldkonnas.

2. Arendatava lahenduse vajaduste ja vaartuste kaardistamine, eesmargi
sOnastamine.
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3. Persoonade ja neil péhinevate kasutus-stsenaariumide loomine,
valideerimine.

4. Disainiartefaktid: moistekaardid, eskiisid, piltstsenaariumid, mudelid,

ekraanivaated.

Paberprototlilpimine, interaktiivsete prototuupide koostamise teenused.

Prototuubi kasutajakogemuse analuus labijalutamise, intervjuu ja

valjustimotlemise tehnika abil.

7. Meeskonnatoo ja enda panuse hindamine arendusprojektis.

o

4. Oppetegevus
Kursus lahtub pohimottest, et igas tunnis omandatud teoreetilisi teadmisi
kinnistatakse loovate praktiliste lilesannete lahendamisega. Opilased kaardistavad,
jagavad ja teevad nii iseseisvalt kui meeskonnas (klassis, kodus) tood, mis on
hindamise aluseks. Opetaja annab dpilaste katsetuste ja edaspidise dppeprotsessi
kohta pidevalt tagasisidet, soovitusi ja juhiseid. Oppe kaigus valmiv disain
(keskkond, rakendus) voi prototuup jaljendab voimalikult palju persoona(de)st
lahtuvaid vajadusi (praktilisi, meelelahutuslikke vmt), mistottu on oluline 6pilase
vahetu osalemine.

Protsessis on olulisel kohal nuudisaegse Opikasituse jargimine dppetegevuste
kavandamisel ja korraldamisel, et toetada opilaste loovuse, koostoo ja
enesejuhtimisega seotud oskusi. Projekt on praktiliste loovate Uilesannetega
meeskonnatood eeldav terviklik tooviis, millest on véimalik teadmisi ja oskusi
omandada uksnes protsessis vahetult osaledes.

5. Oppematerjalide loend
Karin Paulus ,,Eesti disaini ja reklaami 100 aastat“ (2018)

Peter L. Phillips , Taiusliku disaini lahteulesande koostamine“ (2010)

Valmis disaini valikkursus - Eesti Disainikeskus
https://disainikeskus.ee/uudised/valmis-disaini-valikkursus
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Valikaine ,,Arvuti uurimistoos*

Oppekava

ROK

Valdkond

Valikdppeained

Kursuse nimetus

Arvuti kasutamine uurimistoos (AKU)

Eelduskursused

Uurimistoo alused

L6éiming

Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa
tanapaevasest opi- ja toookeskkonnast. Seetottu on informaatika
ilmselt uks koige kergemini l6imitavaid 6ppeaineid, kuna IKT
kasutamist eeldab GROK’i kéikidelt ainekavaldelt. See l6iming
toimub ka AKU kursuse puhul mélemal suunal:

1. uhelt poolt kasutatakse gumnaasiumi uurimistoode teema
valikul teistest Oppeainetest voetud uurimisprobleeme,

2. teiselt poolt kujundatakse AKU kursuse valjundiks olevaid IKT-
padevusi ka teistes oppeainetes referaate ja esitlusi tehes,
andmeid kogudes ning analuusides.

Nii gimnaasiumi uurimistooga kui AKU valikkursusega on lahedalt
seotud GROK’i labiv teema “Tehnoloogia ja innovatsioon”, mis
lisab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia kasutamisele koolis
veel Uhe dimensiooni: arvutite ja interneti abil vaikeste
arendusprojektide labiviimine innovatsiooni eesmargil.

Kursuse maht
tundides

10 tundi lahidpet, 25 tundi veebipohist opet (sh veebipohised
ruhmatood)

Kursuse sisu
luhitutvustus

AKU on informaatika valikkursus gimnaasiumiastmele, mis
toetab Opilaste ettevalmistamist uurimistoo labiviimiseks
kaasaegseid digitaalseid vahendeid rakendades. Kursuse voib
labida nii MS Office kui LibreOffice tarkvara baasil. AKU kursusel
Opetatakse kavandama oma uurimistood; leidma internetist
huvitavaid uurimisprobleeme ja sobivaid allikmaterjale; koguma
ja korrastama andmeid erinevate meetodite ja vahendite abil;
koostama ja labi viima veebipohist kusitlust; koostama llevaadet
kogutud andmetest nii diagrammide kui statistiliste naitajate
abil; analuusima erinevusi, trende ja seoseid; esitlema oma
uurimistulemusi kaitsekone, plakati ja artikli kujul.

Kursuse sisu moodulites:

Uurimistoo: moisted, protsess, alustamine (soovituslik maht: 5-7
tundi).

Andmete kogumine ja anallisiks ettevalmistamine (soovituslik
maht: 6-8 tundi).
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Ulevaade andmetest (soovituslik maht: 6-9 tundi)
Erinevuste ja seoste analuusimine (soovituslik maht: 6-9 tundi)

Uurimistulemuste esitlemine (soovituslik maht: 6-8 tundi)

Kursuse 6ppe- ja
kasvatuseesmargid
ning opitulemused

AKU kursuse opitulemused:
Opilane

1) leiab info sobivast allikast, hindab selle usaldusvaarsust
ja koostab korrektse viitekirje; viitab tekstis allikatele
korrektselt;

2) koostab erinevaid kusimuse tuupe ja vastuste skaalasid
sisaldava veebip6hise kusimustiku;

3) korraldab veebipohise ankeetkusitluse ning esitab
kisitluse teel kogutud andmestiku elektroonilise
andmetabelina;

4) kodeerib, sorteerib ja filtreerib andmed andmetabelis;

5) koostab andmetabeli pohjal risttabeli ja sagedustabeli
ning erinevat tuupi diagramme;

6) esitab kirjeldavad ja statistilised karakteristikud
(keskmised, standardhalve, miinimum, maksimum,
kvartiilid) koos oma selgitustega;

7) hindab hupoteesi uldistatavust valimilt Uldkogumile ning
nullhlipoteesi kehtivust sobivalt valitud testi abil;

8) vormistab korrektselt uurimisaruande;

9) koostab uurimisaruande pohjal esitluse ning kannab selle
ette.

Hindamiskriteeriumid

Hindeline kursus, hinnatakse:

1) Oppe plaaniparasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) oppekavas ettenahtud opitulemuste saavutamist ning
seonduvate padevuste olemasolu veenvat téendamist
opilase poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust,
esteetilisust ning originaalsust;

4) opilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

5) opilase arengut.

Oppekirjandus
Oppematerijalid
Lisamaterjalid

Lingid

E-6ppekeskkonnas Moodle ,,Arvuti kasutamine uurimistoos*
kursus. AKU kursuse 6ppekomplekt sisaldab jargmisi
oppematerjale:

AKU 6pik (PDF ja ePub kujul, vt. aku.opetaja.ee/opik)
Slaidid iga teema juurde (AKU Moodle kursusel ja AKU kodulehel
aku.opetaja.ee/opetajale)

Interaktiivsed harjutused ja toolehed (AKU Moodle kursusel ja
AKU kodulehel aku.opetaja.ee/opetajale)

54



Parnu Koidula Gumnaasiumi 6ppekava

Naidisankeedid (AKU Moodle kursusel ja AKU kodulehel
aku.opetaja.ee/lisa)

Andmefailid (AKU Moodle kursusel ja AKU kodulehel
aku.opetaja.ee/lisa)

Opijuhis, tarkvara kasutusjuhendid, abimaterjalid (AKU Moodle
kursusel ja AKU kodulehel aku.opetaja.ee/abi)
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